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Gracias por comprar la impresora 3D Cube®. Se trata de una impresora portatil con disefio “plug and print” que permite a todos los
miembros de la familia expresar su creatividad como nunca. Gracias a los distintos colores y a los dos tipos de materiales de entre los
que puede elegir, podra disfrutar de la libertad de imprimir en colores verdaderos o mezclarlos. Cube tiene una tecnologia lista para
imprimir, por lo que proporciona nuevas dimensiones a la imaginacion y le ayuda a compartir las creaciones con otros miembros de la
comunidad de Cubify en Cubify.com.

En Cubify.com puede:

«  Cargar sus creaciones

*  Adquirir creaciones

*  Encargar la impresion 3D y el envio de sus creaciones

* Relacionarse con otros socios creativos

*  Adquirir la impresora 3D Cube, los cartuchos de impresién y otros suministros

INFORMACION DE COPYRIGHT

©2014 by 3D Systems, Inc. Todos los derechos reservados. El presente documento esta sujeto a cambios sin previo aviso. Este documento
esta sujeto a derechos de autor y contiene informacion patentada propiedad de 3D Systems, Inc. El logotipo de 3D Systems, 3D Systems,
Cube y Cubify son marcas comerciales de 3D Systems, Inc. El uso del sitio web Cubify.com implica la aceptacion de los Términos de servicio
y la Politica de privacidad.

AVISO DE LA FCC

Este equipo se ha probado y se ha determinado que cumple con los limites para los dispositivos digitales de clase A, conforme al
Articulo 15 de las normas de la Comision Federal de Comunicaciones de los Estados Unidos (FCC) Estos limites se establecieron
para proporcionar proteccion razonable contra interferencias perjudiciales cuando el equipo se utiliza en un entorno empresarial.

Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala ni se utiliza de acuerdo con las instrucciones,
puede causar interferencias perjudiciales en las comunicaciones por radio. Sin embargo, no se garantiza que no se produzcan
interferencias en una instalacién en particular. Si, en efecto, este equipo provoca interferencias perjudiciales en la recepcion de radio
o television, algo que puede determinarse mediante el apagado y el encendido del equipo, se recomienda corregir las interferencias

con alguna de las siguientes medidas:

- Cambie la orientacion o la ubicacion de la antena receptora.

- Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a un tomacorriente que no se encuentre en el mismo circuito en el que esta conectado el receptor.
- Consulte al distribuidor o a un técnico experimentado de radio o TV para obtener ayuda.

NOTA: Los cambios o las modificaciones que se realicen a este equipo que no estén autorizados
especificamente por 3D Systems pueden anular el derecho del usuario a utilizar el equipo.

KCcC
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Este es un equipo de ondas electromagnéticas para uso doméstico (clas B). Se debe utilizar principalmente en el hogar y se puede
usar en todas las zonas.

CUMPLIMIENTO
Este equipo cumple con la norma 60950-1 del Comité Eléctrico Internacional (IEC) y con los requisitos de las directivas aplicables de la CE.

C € 2 @; [R] 204-430022 R ﬁ ‘(

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

El dispositivo cumple con las normas RSS sin licencia de la industria canadiense. El funcionamiento esta sujeto a las siguientes
condiciones: (1) que este dispositivo no cause interferencias y (2) que este dispositivo deba aceptar cualquier interferencia, incluidas
aquellas que puedan causar un funcionamiento no deseado del dispositivo.

Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes: (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter
tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d’en compromettre le fonctionnement.

3D Systems, Inc.



GARANTIA

3D Systems garantiza que la impresora 3D Cube no presentara defectos en los materiales ni en la fabricacion durante el periodo

de garantia aplicable, siempre y cuando se utilice en las condiciones normales detalladas en la documentacion provista, incluida la
presente Guia del usuario. Si fuera necesario, 3D Systems reparara o reemplazara inmediatamente la impresora 3D Cube para que
no presente defectos durante el periodo de garantia. Esta garantia excluye (i) piezas normales consumibles o ampliables (como
cartuchos de materiales, bandejas de impresion y el pegamento Cube), (ii) reparaciones necesarias durante el periodo de garantia,
debido a condiciones o uso anormal (tales como disturbios, inundaciones, uso indebido, negligencia o mantenimiento inadecuado por
parte de cualquier persona, excepto 3D Systems o su proveedor de servicios autorizado) y (iii) reparaciones necesarias durante el
periodo de garantia debido al uso de materiales no integrados, no aprobados o no autorizados con la impresora 3D Cube. El periodo
de garantia para la impresora 3D Cube es de noventa (90) dias desde la fecha en que se activa la impresora 3D Cube. En el caso
de los consumidores sujetos a leyes y normas de proteccion del consumidor en el pais de residencia, los beneficios otorgados por
nuestra garantia de noventa (90) dias se suman y aplican de forma simultanea a los derechos y recursos otorgados por dichas leyes
de proteccion del consumidor, incluidos sin limitacion estos derechos adicionales.

ESTA GARANTIA ES LA UNICA GARANTIA PROVISTA EN RELACION CON LA IMPRESORA 3D CUBE. EN LA MEDIDA MAXIMA
PERMITIDA POR LA LEY, 3D SYSTEMS DECLARA EXPRESAMENTE QUE NO OFRECE NINGUNA OTRA GARANTIA EN
RELACION CON LA IMPRESORA 3D CUBE Y CADA UNO DE SUS COMPONENTES, YA SEA UNA GARANTIA EXPLICITA,
IMPLICITA O LEGAL, INCLUIDA LA GARANTIA DE COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA UN USO PARTICULAR.

LIMITACION DE RESPONSABILIDADES

3D SYSTEMS NO SERA RESPONSABLE POR DANOS CONSECUENTES, EJEMPLARES O INCIDENTALES (COMO PERDIDA
DE BENEFICIOS O DE TIEMPO DE LOS EMPLEADOS), INDEPENDIENTEMENTE DEL MOTIVO. EN NINGUN CASO LA
RESPONSABILIDAD U OBLIGACIONES DE 3D SYSTEMS QUE SURJAN DE LA COMPRA, ARRENDAMIENTO, LICENCIA

O USO DEL EQUIPO POR SU PARTE O LA DE OTROS SUPERARA EL PRECIO DE COMPRA DE LA IMPRESORA 3D CUBE.

Linea gratuita de garantias de América  Linea gratuita de garantias de Europa Linea gratuita de garantias de Europa

888-598-1440 dentro de EE. UU. y +44 1442 279 839 (Reino Unido) o +44 1442 279 839 (Reino Unido) o
+1 678-338-3480 fuera de EE. UU., +49 6151 357 499 (Alemania), entre +49 6151 357 499 (Alemania), entre
entre semana durante el horario semana durante el horario comercial semana durante el horario comercial
comercial o mediante correo electrénico o mediante correo electrénico a o mediante correo electrénico a

a cubifysupport@cubify.com. cubifysupport@cubify.com. cubifysupport@cubify.com.

3D Systems, Inc.



SIMBOLOS DE SEGURIDAD Y DEFINICIONES

> B P

PELIGRO DE SUPERFICIE CALIENTE: EXISTE UNA SUPERFICIE CALIENTE EN LAS INMEDIACIONES DE ESTE
SiMBOLO O EN EL INYECTOR. EVITE EL CONTACTO CON ESTAS ZONAS. LAS SUPERFICIES CALIENTES
PUEDEN CAUSAR QUEMADURAS GRAVES.

Precaucion: Indica que algo podria ocasionar la pérdida de datos, dafos al equipo o lesiones.

Precaucion: Indica un peligro de punto de pinzamiento que podria causar lesiones.

ADVERTENCIA DE ELECTROCUCION: INDICA UN PELIGRO POTENCIAL DE ELECTROCUCION.

PAUTAS DE SEGURIDAD

>E>EBEBEP

Siga todas las normas de seguridad indicadas en esta seccion y las precauciones y advertencias incluidas en esta guia.

No cambie ninguna caracteristica de seguridad ni aplique modificaciones a Cube. La modificacion esta prohibida y anulara la
garantia.

El uso de materiales de impresion o de impresiones 3D que no sean componentes exclusivos de 3D Systems puede anular la
garantia.

Es necesaria la supervision de un adulto. Vigile a los nifios e intervenga en caso necesario para evitar posibles problemas de
seguridad y garantizar el uso adecuado de Cube. Asegurese de que los nifios no pueden acceder a las impresiones 3D de
pequefio tamafo. Este tipo de impresiones pueden suponer un peligro de atragantamiento para los nifios.

No cambie el cartucho de materiales durante la impresién. Si lo hace, podria dafiar la impresora.

PELIGRO DE SUPERFICIE CALIENTE: NO TOQUE LOS INYECTORES DURANTE LA CONFIGURACION
Y EL FUNCIONAMIENTO. LOS INYECTORES ALCANZAN TEMPERATURAS MUY ALTAS.

Precaucion: No desconecte Cube de la red eléctrica mientras los inyectores estén calientes. Espere a que la
luz ambar del inyector se apague antes de desconectarla de la red eléctrica. De lo contrario, el inyector podria
danarse.

Precaucion: Lea y siga las instrucciones antes de configurar la impresora.

ADVERTENCIA DE ELECTROCUCION: DEBIDO AL RIESGO DE ELECTROCUCION, EVITE EL CONTACTO CON
LOS COMPONENTES ELECTRONICOS INTERNOS.

ADVERTENCIA: SOLO LOS TECNICOS DE MANTENIMIENTO AUTORIZADOS PUEDEN REPARAR LA
IMPRESORA CUBE. ANTES DE SUSTITUIR CUALQUIER PIEZA, ES NECESARIO APAGAR LA IMPRESORA
Y DESCONECTARLA DE LA RED ELECTRICA.

ADVERTENCIA: PIEZAS EN MOVIMIENTO PELIGROSAS. MANTENGA ALEJADOS LOS DEDOS Y OTRAS PARTES
DEL CUERPO.

Para garantizar su seguridad, utilice la impresora Cube con cuidado. Lea y siga todas las precauciones de seguridad que se describen
en esta guia del usuario. Sea cuidadoso cuando utilice Cube para garantizar una impresion correcta y recuerde evitar las superficies
calientes.

3D Systems, Inc.



Los inyectores calientan los materiales de impresion y producen chorros finos y fluidos de material derretido. De esta forma, se crean
capas que se adhieren a la bandeja de impresién. Después de producir cada capa, la bandeja de impresion desciende, de forma que
se pueda dibujar una capa nueva sobre la anterior. Este proceso continuara hasta que se haya impreso la ultima capa de la parte
superior de la creacion.

CARACTERISTICAS DE LA IMPRESORA 3D CUBE
e Cartucho de materiales

» 25 creaciones impresas en 3D gratuitas

*  Puerto de entrada USB y conectividad Wi-Fi

PROPIEDADES DE LA IMPRESORA 3D CUBE

Tecnologia: Impresion de plastico por chorro (Plastic Jet Printing, PJP)
Inyectores: Maximo de dos (2) inyectores*

Tamaio maximo de la creacion: 152,40 mm x 152,40 mm x 152,40 mm (6” x 6” x 6”)

Material: Plastico resistente reciclable

Grosor de capa: 0,070 mm (70 micrones) | 0,200 mm (200 micrones)

Soportes: Totalmente automatizados, faciles de quitar

Cartucho: 1 cartucho imprime entre 13 y 14 creaciones de tamafio medio. Capacidad maxima de dos (2)
cartuchos.”

Colores de los materiales: Visite www.cubify.com para ver una lista de todos los colores.

*El nimero de inyectores y la capacidad de los cartuchos dependen de la configuracion y el modelo de la impresora.

3D Systems, Inc.
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PRINT SETUP
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Inyectores

Tubos de los inyectores

Cartuchos de materiales

Bandeja de impresion

Plataforma de impresion

Pantalla tactil

Boton de encendido/
apagado

Puerto de entrada USB
(dispositivo de
almacenamiento masivo)

Entrada de alimentacion
Contenedores de
desechos

Puerto USB B
(para uso futuro)



PESO

Peso maximo de Cube (con cartuchos): 7,7 kg (17 libras)

Peso maximo de la caja: 10,43 kg (23 libras)

SOFTWARE

Software Cubify gratuito para Windows y Mac OS X, asi como para aplicaciones mdviles de iOS y Android. Estas aplicaciones generan
archivos .cube3 para imprimirlos en la impresora.

VERSION DE OPENGL
*  OpenGLES 2.0+ en plataformas moviles
*  Open GL 3.0+ en Windows y Mac (con biblioteca 3.2 de GLU)

REQUISITOS PARA WINDOWS

+  El software Cubify se ejecuta en sistemas operativos de 32 y 64 bits.
*  Windows 7,8y 8.1

* Resolucion de pantalla minima: 1024 x 768

*  Windows es necesario para el envio de trabajos de impresion mediante red Wi-Fi ad-hoc.

REQUISITOS PARA MAC OS X
«+ 0SX10.8y10.9

*  Resolucion de pantalla minima: 1400 x 900

ANDROID
* 4.0 ICS (compatibilidad con tabletas)

I0S
* 6.0+ (iPhone4 y superior)
* Resolucion de pantalla minima: iPhone4

OPCIONES DE RED INALAMBRICA
» 802.11b/g con infraestructura WPS
*  Modo ad-hoc

DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO USB

»  Dispositivo de almacenamiento USB (suministrado con la impresora) para transferir archivos de impresion a la impresora
mediante el puerto de entrada USB.

REQUISITOS DE ENERGIA

Requisitos de salida De 100 a 240 voltios, a 50/60 Hz
Capacidad nominal: 24 VCC, 5 amperios

ALMACENAMIENTO DE MATERIALES

Todos los polimeros se degradan con el tiempo. Las siguientes condiciones garantizan el mantenimiento de la calidad de los
materiales:

* No desembale los cartuchos hasta que necesite el material.

*  Almacenamiento a temperatura ambiente: De 16 a 29 °C (de 60 a 85 °F)
*  Humedad relativa sin condensacion: del 5 % al 25 %

3D Systems, Inc.



DIMENSIONES
33,5An x 33,8 Al x 28 P cm/13,3" x 13,3" x 11”

Vista frontal Vista lateral

33,5cm (13,3")

33,5cm (13,3") | | 28 cm (117)

3D Systems, Inc. 7



e DESEMBALAJE Y CONFIGURACION DE CUBE

CONTENIDO

Bandeja de Cartuchos*
impresion extraible

|
:\o i
/i

Quick Start Guide

Fuente de Cable de Pinzas Raspador Guia de inicio rapido
alimentacion alimentacion

Carcasa y contenido

N

Carcasa Indicador de  Papel de lija Dispositivo de Llave Allen
separacion almacenamiento USB de 1,5 mm

*En funcion de la configuracion y el modelo de Cube, se puede incluir un maximo de dos cartuchos. No todas las impresoras se
suministraran con dos cartuchos.

NOTA: El papel de lija solo se debe utilizar para un lijado ligero de la bandeja de impresién cuando lo solicite
,@ la pantalla tactil. No se debe utilizar para lijar piezas. Para obtener mas informacién, consulte la seccion
Mantenimiento de la bandeja de impresion.

g NOTA: El aspecto real del contenido puede diferir de las imagenes.

DESEMBALAJE E INSTALACION DE CUBE

NOTA: Guarde el material de embalaje en caso de que sea necesario transportar la impresora. Si se envia la
impresora sin el material de embalaje original, esta podria resultar dafada y se anularia la garantia del fabricante.

1. Tire de los elementos de sujecion (A) y extraigalos de la parte superior de la
caja de la impresora.

3D Systems, Inc. 8



2. Abrala caja.

3. Retire el protector de gomaespuma superior.

4. Extraiga la impresora de la caja y retire la bolsa de proteccion. Coloque la
impresora en una superficie sélida y nivelada en la que vaya a utilizarla.

NOTA: Al instalar la impresora debe dejar un espacio minimo de
203 mm (8”) por encima y a ambos lados de esta.

NOTA: Debe haber un espacio minimo de 102 mm (4”) delante y
detras de la impresora.

B &

Vista frontal Vista superior

I 203 mm (8")

102 mm (4")

Parte trasera
3 3 -
== w o ‘ /\ _
: 3 o s
(@] -

Parte delantera
102 mm (4")
Espacio de maniobra alrededor de la impresora Zona de desplazamiento de la

placa de impresion

5. Retire la insercién superior.

3D Systems, Inc. 9



6. Pliegue los laterales hacia dentro y extraiga la insercion inferior de la
impresora.

7. Suba manualmente la plataforma de impresién (A) y retire el separador (B) de
la impresora.

8. Abra la caja de accesorios y desembale los cartuchos de materiales*,
el dispositivo de almacenamiento masivo USB, el cable y la fuente de
alimentacion, asi como el bote de pegamento Cube.

NOTA: Guarde todos los materiales de embalaje para un futuro
embalaje.

NOTA: *En funcion de la configuracion, puede recibir 1 o 2
cartuchos con la impresora.

B &

9. Conecte el cable de alimentacion eléctrica al puerto de entrada de alimentacién
(A) de la impresora.

NOTA: Asegurese de que la conexion es segura. El cable se
debe bloquear en su lugar. Para retirar el cable, tire del extremo
externo del mismo y extraigalo con cuidado de la impresora.

B

3D Systems, Inc. 10



10. Conecte el cable de alimentacion a la fuente de alimentacion y al suministro
eléctrico.

/g NOTA: Asegurese de que la conexion es segura.

11. Para encender la impresora, pulse el botdn junto a la pantalla tactil.

3D Systems, Inc. 11



CONFIGURACION INICIAL DE CUBE

1. Seleccione el idioma. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

g NOTA: Se indicara el idioma seleccionado.

2. Introduzca el nombre de la impresora. Para desplazarse por los caracteres,
pulse los simbolos de flecha de los lados de la pantalla. Seleccione los
caracteres para escribir el nombre. Seleccione la marca de verificacion para
confirmar su eleccion.

NOTA: Puede cambiar el nombre de la impresora en cualquier
momento. Vaya a la pantalla System 1 (Sistema 1), seleccione CUBE
NAME (NOMBRE DE CUBE) y siga las instrucciones de la pantalla
tactil.

X

NOTA: Si selecciona el boton abc se alternara entre letras
minusculas, mayusculas y nimeros.

&

NOTA: La impresora buscara las redes inalambricas de la zona.

B

3. Conecte la impresora a una red inalambrica. Utilice las flechas hacia arriba o
hacia abajo para desplazarse a la red que elija. Seleccione el nombre de la red
que desee. Seleccione SKIP (Omitir) para saltarse este paso.

NOTA: Puede conectarse a una red inalambrica en cualquier
momento. Vaya a la pantalla Network (Red), seleccione WIFl y siga
los mensajes de la pantalla tactil.

NOTA: La impresora también se puede conectar a una red ad-hoc,
una red descentralizada que conecta de forma inaldmbrica un
ordenador local directamente a la impresora. El ordenador debe
tener un adaptador inalambrico configurado para el modo ad-hoc.
El adaptador debe utilizar el mismo SSID que el de la impresora.
La conexién a una red ad-hoc se comenta en profundidad en la
seccioén Configuraciéon de una red ad-hoc.

B &
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Please select your language

B= wi ]

— g . i
—

. o |

What would you like to name me?

< e fgh ¥

B €&
BACK ¢

Searching for networks....

.))) |

CANCEL SKIP

Please connect me to your WiFi

>|

SF3DSysa

v
BACK SKIP




__f,:‘ NOTA: La impresora intentara conectarse a la red.

~ NOTA: Si la red se protege mediante contraseiia, la impresora le
“ 5| pedira que la introduzca. Cuando lo haya hecho, seleccione la
marca de verificacion para continuar.

!fc" NOTA: La pantalla indicara que se ha establecido la conexion de red.

5 NOTA: Si no se ha introducido la contraseiia adecuada, se le pedira
que la vuelva a introducir transcurridos unos segundos.

E NOTA: Si la impresora no se puede conectar a una red, se le pedira
< que seleccione otra transcurridos unos segundos.
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Connecting to SF3DSys...

CANCEL

.))) |

Enter password for SF3DSys

Dosequi_
¢ gr st
abc S X

>

BACK V

Connected to SF3DSys!

Wrong password for SF3DSys!

Could not connect to SF3DSys!




/g NOTA:_ I._a ct_J’nex[on auna rgd sg confirma mediante una marca Select your network
de verificacion situada a la izquierda del nombre de la red.

Si la red es segura, aparecera un icono de bloqueo a la derecha
del nombre de la red. A

v SF3DSysa

v
BACK

4. Seleccione la marca de verificaciéon para continuar hasta el proceso de ]
registro y activacion de la garantia. Please activate my warranty

Please visit www.cubify.com
to create an account and
activate my warranty.

vy

; ﬂm-;*mEé éé‘éj

5. Inicie sesion en Cubify.com. Vaya a www.cubify.com, selecione My Cubify
(Mi Cubify) e inicie sesion en su cuenta.

NOTA: Debe iniciar sesion en www.cubify.com para activar la
impresora. Si no ha activado una cuenta, seleccione SIGN UP
(Registrarse) e introduzca la informacion adecuada.

Cube’

3D Printing, Real.

6. Vaya a www.cubify.com/activate.

30 Printing. Real. Easy.

wornow | ywnan i

Activate my Cube

=
/g NOTA: El ’nurnero ’de serie de la |mpresor_a a[’)arecera t?n la Enter my serial number on cubify:
pantalla tactil. Apuntelo, ya que lo necesitara para activar la

impresora.

7. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

/g NOTA: En la imagen se muestra un ejemplo de un nimero de 000656301 DB1

serie. No lo utilice para activar la impresora.

v

3D Systems, Inc. 14



8. Introduzca el nimero de serie dos veces y seleccione Activate (Activar).

NOTA: Aparecera el codigo de activacion de 4 digitos. Apuntelo,
ya que debera introducirlo en la pantalla tactil de la impresora

para activarla.

9. Introduzca el codigo de activacion de 4 digitos en la impresora
y seleccione la marca de verificacion para continuar.

10. Seleccione la marca de verificacion para completar el proceso de registro
y activacion de la garantia.

NOTA: Cuando la impresora se haya activado, pulse y suelte

el botén situado junto a la pantalla tactil para regresar al menu
principal. De esta forma se omitira la calibracion de la bandeja de
impresion y la impresion de prueba.
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30 Printing. Real. Easy.

wornow | ywnan i

Activate my Cube

TR
Cube

To bt ctnt Sy tated yous Euka Fous scvvman oy a

Now I'm ready to print
anything you like!

eJ>

Congratulations!

My warranty has been activated.

v




11. Antes de instalar los cartuchos, seleccione el icono de cartucho o seleccione
START (Iniciar) para comenzar el proceso de instalacién del cartucho de
impresion.

NOTA: La impresora empezara a calentarse. Espere a que la
impresora haya acabado de calentarse y, a continuacion, siga los
mensajes de usuario de la pantalla tactil.

S

12. Inserte el inyector (desde el cartucho, se encontrara a la izquierda de la
impresora) en la abertura adecuada del inyector de la parte superior de la
impresora.

13. Gire el inyector hacia la derecha hasta que los puntos (A) se alineen. Seleccione
la marca de verificacion para continuar.

&5

NOTA: Cuando gire el inyector, asegurese de que el tubo del mismo
se inserta bajo la parte superior de la cubierta de la impresora.

14. Monte el cartucho en el lado izquierdo de la impresora y seleccione la marca de
verificacion para continuar.

NOTA: Es posible que sea necesario girar ligeramente el cartucho
para colocarlo de forma adecuada.
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Next, | need cartridged installed!

BACK START

Please wait while he

|

BACK

Insert print jet and rotate

(Top of Cube)

¢

N

BACK

Insert print jet and rotate

Insert the cartridge on the left

| 8]

N

BACK




NOTA: El inyector comenzara a calentarse. Cuando el inyector
/@ haya alcanzado la temperatura adecuada, la impresora introducira
materiales fundidos en el contenedor de desechos.

15. Se ha instalado el cartucho izquierdo. Seleccione la marca de verificacion para
continuar.

NOTA: La impresora empezara a calentarse. Espere a que la
/@ impresora haya acabado de calentarse y, a continuacion, siga los
mensajes de usuario de la pantalla tactil.

16. Inserte el inyector (desde el cartucho, se encontrara a la derecha de la
impresora) en la abertura adecuada del inyector de la parte superior de la
impresora.

17. Gire el inyector hacia la derecha hasta que los puntos se alineen. Seleccione la
marca de verificacion para continuar.

ﬂ NOTA: Cuando gire el inyector, asegurese de que el tubo del mismo
— se inserta bajo la parte superior de la cubierta de la impresora.
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Please wait while he

|

BACK

Cartridge installation complete!

Please wait while he

B

BACK

Insert print jet and rotate

(Top of Cube)

G

BACK

Insert print jet and rotate

i




18. Monte el cartucho en la parte derecha de la impresora y seleccione la marca de
verificacion para continuar.

ﬂ NOTA: Es posible que sea necesario girar ligeramente el cartucho
= para colocarlo de forma adecuada.

NOTA: El inyector comenzara a calentarse. Cuando el inyector
Z haya alcanzado la temperatura adecuada, la impresora introducira
materiales fundidos en el contenedor de desechos.

19. Se ha instalado el cartucho derecho. Seleccione la marca de verificacion para
continuar.

20. Seleccione PRINT (Imprimir).

21. Se recomienda realizar el ajuste de nivel automatico antes de la primera
impresion. Asegurese de que la bandeja de impresion esta limpia e instalada
correctamente y, a continuacion, seleccione la marca de verificacion para
continuar al ajuste de nivel automatico.

NOTA: Si la bandeja de impresion se ha instalado correctamente,

(o . o . .
= se conectara de forma magnética a las perillas de ajuste.
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Insert the cartridge on the right

BACK V

Please wait while he

|

BACK

Cartridge installation complete!

Check the print plate

Ensure that the print plate is
cleaned of glue and debris
and properly installed.

BACK V




5 NOTA: La impresora iniciara el procedimiento de ajuste de nivel Leveling plate
automatico. Puede tardar unos minutos.

Please wait while
<Cubename>
levels the print plate.

CANCEL

NOTA:_S| la bandeja de impresion no esta nlv_elada, extralgal? y Sorry! Auto level was unsuccesfull
seleccione la marca de verificacion para continuar. La bandeja de
impresion se conecta de forma magnética a las perillas de ajuste.
Para extraerla, levante la parte frontal de la misma y tire para sacarla
de la impresora. The print plate
is out of range.
Please remove it and
level manually.

RETRY v
NOTA: Siga las instrucciones de la pantalla tactil. Utilice la llave
Allen de 1,5 mm incluida para aflojar los tornillos de seguridad e B e
(B)
—

que fijan las perillas de ajuste al soporte antes de girar las perillas.
Seleccione la marca de verificacion para continuar.

Loosen knob B lock screw
with Allen key

NOTA: El tornillo de seguridad (1) se encuentra debajo de la perilla
/@ de ajuste (2). Es posible acceder al tornillo de seguridad de la perilla
de ajuste B desde la parte frontal de la impresora. Es posible acceder
al tornillo de seguridad de la perilla de ajuste A desde la parte trasera
de la impresora.

5 NOTA: Siga las instrucciones de la pantalla tactil. Cuando se hayan Leveling plate manually
realizado los ajustes, seleccione la marca de verificacion para cotinuar.

€

Rotate knob B 1/4 turn
to the right

BACK - «
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&)

B

NOTA: Cuando se le pida, apriete el tornillo de seguridad para
garantizar que la perilla de ajuste no gira con facilidad. Seleccione
la marca de verificacion para volver a realizar el ajuste de nivel
automatico.

Precaucion: No apriete demasiado el tornillo de seguridad. La perilla
de ajuste podria dafnarse y anular la garantia del fabricante.

22. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

23. Instale la bandeja de impresién y seleccione la marca de verificacion para
realizar el ajuste de espacio automatico.

&5

S

NOTA: Para instalar la bandeja de entrada, coléquela sobre
las perillas de ajuste. Si la bandeja de impresion se centra
correctamente, los imanes la fijaran a las perillas de ajuste.

NOTA: La impresora realizara una mediciéon de espacio automatica.
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Leveling plate manually

A |

Tighten knob B lock screw
with Allen key

BACK Q/

Auto level

Auto level successful.

|§

Manual leveling finished

Please install print plate and
continue with auto level for
the best results.

SKIP Q/

Setting the Z-gap.

Please wait while
<Cubename>
sets the Z-gap.

CANCEL




24. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

&5

B &

NOTA: El valor que se muestra en la pantalla tactil es la posicion
absoluta de la bandeja de impresion. Anote este valor y consultelo
cuando realice el procedimiento de nivelado manual. Es posible que
su namero sea distinto al de la imagen.

NOTA: Si con el ajuste de espacio automatico no se obtienen los
resultados adecuados, se recomienda que vuelva a realizar el ajuste
de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico. Seleccione
AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico) para continuar.

NOTA: Si el segundo ajuste de espacio automatico no da

el resultado esperado, seleccione PLATE MAINTENANCE
(Mantenimiento de placa). Para obtener mas informacion, consulte la
seccion Mantenimiento de la bandeja de impresion. Cuando se haya
realizado el procedimiento de mantenimiento de la placa, realice el
ajuste de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico.

NOTA: Si el ajuste de espacio automatico sigue sin producir los
resultados esperados, seleccione MANUAL GAP ADJUSTMENT
(Ajuste de espacio manual). Consulte la seccion Ajuste de espacio
manual para obtener mas informacion. Cuando se haya realizado
el ajuste de espacio manual, apunte la lectura final para futuras
referencias.

25. Seleccione PRINT (Imprimir).

&5

NOTA: La impresora continuara el proceso de impresion de prueba
del mensaje de bienvenida. Seleccione SKIP (Omitir) para saltarse

la impresion de prueba. Puede imprimir esta prueba en cualquier
momento. Vaya a la pantalla System 1 (Sistema 1) y seleccione TEST
PRINT (Impresion de prueba). Siga las indicaciones de la pantalla
tactil.

NOTA: Si el color de la impresiéon de prueba no concuerda con el
color de uno de los cartuchos de impresion instalados, la impresora
asignara un color del cartucho instalado a la impresién de prueba.
Seleccione la marca de verificacion para continuar.
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Auto gap

Auto gap successful.

-3.562

v

ADJUST

Sorry! Auto gap was unsuccessful

Please try any of these options

AUTO M%ﬁ%m‘ PLATE
LEVEL ADJUSTMENT MAINTENANCE
CANCEL V

Press PRINT to start a test print

£

F
K

SKIP

PRINT

BACK




26. Apriete con suavidad el bote y aplique dos capas finas de pegamento Cube a la
bandeja de impresién. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

NOTA: Para obtener mas informaciéon sobre cémo aplicar
pegamento a la bandeja de impresién, consulte la seccion
Aplicacion de pegamento Cube.

NOTA: Aplique suficiente cantidad de pegamento para cubrir un
area cuadrada de 15 cm (5”).

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento se
seque antes de imprimir.

B & &

NOTA: La impresora comenzara a calentarse y empezara a imprimir
la impresion de prueba del mensaje de bienvenida.

w

27. Seleccione la marca de verificacion para dirigirse al menu principal.

ﬂ NOTA: También puede pulsar y soltar el boton situado junto a la
£ pantalla tactil para regresar al menu principal.
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Apply glue to the plate

BACK V

Printing Cube_welco

PLA

|

N 1 F

Cube_welcome_message is ready!

PLA

N 1 F

completed in 09m 4

PRINT SETUP




DESCRIPCION GENERAL DEL MENU

Pantalla tactil

Tras encender la impresora, toque la pantalla tactil para empezar.

VAN

Print (Imprimir)/Setup (Configuracion)

PRINT (Imprimir)

PRINT (Imprimir) permite al usuario imprimir una creacion guardada en un
dispositivo de almacenamiento USB o directamente desde el software Cubify.

Para inventar su propia creacion, utilice el software Cubify Invent, disponible en
www.Cubify.com.

SETUP (Configuracion)

SETUP (Configuracién) permite al usuario configurar la impresora, conectarse a una
red inalambrica o ad-hoc, conectarse a un dispositivo Bluetooth, instalar cartuchos y
visualizar el estado de la impresora.

PRECAUCION: Al desplazarse por la pantalla tactil, aplique una
ligera presion con los dedos para realizar las selecciones. Si utiliza
objetos afilados, la pantalla tactil se danara y se anulara la garantia
del fabricante.

NOTA: Puede pulsar y soltar el botén situado junto a la pantalla
tactil para regresar al menu PRINT / SETUP (Imprimir/configuracién).

Navegacion

Para navegar por las pantallas, pulse las flechas derecha o izquierda.

Materials (Materiales)
CARTRIDGE STATUS (Estado del cartucho)

CARTRIDGE STATUS (Estado del cartucho) le permite visualizar el color y el tipo de
material instalado. También muestra la cantidad estimada de material que queda en
el cartucho.

CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho)

La selecciéon de CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho) permitira instalar
cartuchos en plataformas vacias o sustituir cartuchos instalados.

Print Plate Calibration (Calibracién de la placa de impresion)
AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico)

AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico) es un procedimiento automatico que
mide el nivel de la bandeja de impresion. Si esta no se encuentra dentro de las
especificaciones, la pantalla tactil pedira al usuario que utilice los tornillos de ajuste
para nivelar la bandeja de impresion.

AUTO GAP (Ajuste de espacio automatico)

Después de AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico), encontrara la opcion AUTO
GAP (Ajuste de espacio automatico). Se trata de un procedimiento automatico que
mide la distancia entre la bandeja de impresion y los inyectores. Si el espacio no
se encuentra dentro de las especificaciones, el usuario puede realizar el ajuste de
espacio manual.
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Cube

Touch screen to start

PRINT

SETUP

>,

CHANGE
CARTRIDGE

CARTRIDGE
STATUS

Print plate calibration

4 >

AUTO
LEVEL




Printer Calibration (Calibracién de la impresora)
CALIBRATE (Calibrar)

CALIBRATE (Calibrar) es una funcion que permite ajustar la configuracion del
espacio. Si se han realizado correctamente los procedimientos de ajuste del nivel
de separacion, ajuste de espacio automatico y ajuste de espacio manual, pero

la capa inferior de la impresion tiene un aspecto fibroso sin el fundido adecuado,
es necesario calibrar la impresora.

Network (Red)
WIFI

La pantalla Network (Red) permite conectar la impresora a una red inalambrica.
Las conexiones inalambricas incluyen:

«  Wi-Fi
< Ad-hoc

System 1 (Sistema 1)
TEST PRINT (Impresién de prueba)

TEST PRINT (Impresién de prueba) permite realizar una impresion de prueba
que se almacena en la impresora. Esta impresién de prueba es la misma prueba
de impresién del mensaje de bienvenida que se imprime al configurar y activar la
impresora por primera vez.

CUBE NAME (Nombre de Cube)

CUBE NAME (Nombre de Cube) permite cambiar el nombre de la impresora.

System 2 (Sistema 2)
SELECT LANGUAGE (Seleccionar idioma)

SELECT LANGUAGE (Seleccionar idioma) permite configurar la impresora en el
idioma que desee.

LIGHT (Luz)

El'icono LIGHT (Luz) permite encender o apagar los LED del sistema.

System 3 (Sistema 3)
FIRMWARE

Si selecciona FIRMWARE podra actualizar el firmware de la impresora mediante
un archivo descargado en el dispositivo de almacenamiento USB o mediante una
conexion inalambrica.

INFO (Informacion)
Si selecciona INFO (Informacion), la impresora mostrara su estado.
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Printer calibration

CALIBRATE
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FIRMWARE INFO




INSTALACION DEL CARTUCHO DE MATERIALES

Antes de que la impresora imprima una creacion, es necesario instalar al menos un cartucho. Si intenta imprimir una creacion sin
instalar ningun cartucho, la pantalla le pedira que lo instale.

A

1.

2.

3.

impresora y los inyectores, y anular la garantia del fabricante.

Para instalar un cartucho, seleccione SETUP (Configuracion).

Seleccione CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho).

Seleccione el cartucho izquierdo.

NOTA: En este procedimiento se muestra la sustituciéon del cartucho
de materiales izquierdo. Si es necesario, siga los mismos pasos
para sustituir el cartucho de materiales derecho.

/@ NOTA: La impresora empezara a calentarse. Espere a que lo haga y
siga las instrucciones del usuario del menu de la pantalla tactil.

3D Systems, Inc. 25

Precaucion: Los cartuchos de material solo se deben instalar mediante el procedimiento que se indica a
continuacion. Si instala un cartucho sin seguir las indicaciones del menu de la impresora, puede danar la

PRINT SETUP

I

CARTRIDGE CHANGE
STATUS CARTRIDGE

Select cartridge to change

S

not installed not installed

BACK

Please wait while he

BACK




4. Inserte el inyector (desde el cartucho, se encontrara a la izquierda de la
impresora) en la abertura adecuada del inyector de la parte superior de la
impresora.

5. Gire el inyector hacia la derecha hasta que los puntos (A) se alineen. Seleccione
la marca de verificacion para continuar.

/@ NOTA: Cuando gire el inyector, asegurese de que el tubo del mismo
se inserta bajo la parte superior de la cubierta de la impresora.

6. Monte el cartucho en el lado izquierdo de la impresora. Seleccione la marca de
verificacion para continuar.

NOTA: Es posible que sea necesario girar el cartucho para colocarlo

e"‘; de forma adecuada.

NOTA: El inyector comenzara a calentarse. Cuando el inyector
= haya alcanzado la temperatura de funcionamiento, la impresora
introducira materiales fundidos en el contenedor de desechos.

7. Se hainstalado el cartucho izquierdo. Seleccione la marca de verificacion para
completar el procedimiento.

ﬂ NOTA: Cuando el cartucho se haya instalado, deje que el inyector se
< enfrie antes de continuar.
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Insert print jet and rotate

(Top of Cube)
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N
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Insert print jet and rotate
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Cartridge installation complete!




ﬂ IMPRESION DE LA CREACION

Hay muchas creaciones 3D disponibles en www.cubify.com. Ademas, puede crear las que desee mediante el software Cubify Invent y
Cubify Sculpt, disponibles en www.cubify.com. La impresora solo puede imprimir archivos .cube3. Otros formatos de archivo (como .stl)
se deben procesar en el software Cubify antes de poder imprimirlos.

Para obtener mas informacién sobre la conversién de otros archivos 3D a archivos de impresién .cube3, consulte la seccion Software
Cubify.

PROCEDIMIENTO DE IMPRESION

El siguiente procedimiento muestra cémo imprimir una creacion.

Precaucion: Antes de imprimir, asegurese de que la bandeja de impresion esta limpia.

NOTA: Para obtener mejores resultados, realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste de
espacio automatico antes de imprimir por primera vez.

NOTA: Tras 10 impresiones, la impresora le indicara que realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico
y ajuste de espacio automatico.

B & B

1. Tras encender la impresora, toque la pantalla tactil para continuar.

Zb Cube

Touch screen to start

2. Seleccione PRINT (Imprimir).

NOTA: Si el archivo esta guardado en un dispositivo de
almacenamiento USB, inserte el dispositivo en el puerto de entrada
USB de la impresora.

NOTA: También puede enviar el archivo desde el software Cubify a
la impresora mediante una conexion inalambrica. La transferencia
inalambrica de archivos de impresion puede tardar mas tiempo que
una transferencia con el dispositivo de almacenamiento USB.

B &

PRINT SETUP

3. Mediante las flechas, desplacese al nombre del archivo de la creacion.

NOTA: El nombre del archivo aparecera en la parte superior de la
pantalla. ABS

01h 25m PRINT
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NOTA: Si el archivo de impresion requiere que se instalen materiales
PLA y ABS, la impresora le pedira que cambie los cartuchos.
Seleccione CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho) y consulte

la seccién Sustitucion de un cartucho de materiales para obtener
instrucciones sobre como sustituir el cartucho.

NOTA: Si el archivo de impresion requiere que se instalen materiales
PLA y ABS, la impresora le pedira que cambie los cartuchos.
Seleccione CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho) y consulte

la seccién Sustitucion de un cartucho de materiales para obtener
instrucciones sobre como sustituir el cartucho.

NOTA: Si no queda suficiente cantidad de material en el cartucho
para completar la impresién, la impresora le pedira que cambie los
cartuchos o que siga utilizando el cartucho hasta que el material de
impresion se agote. Para cambiar el cartucho, seleccione CHANGE
CARTRIDGE (Cambiar cartucho) y consulte la seccién Sustitucion
de un cartucho de materiales para obtener instrucciones sobre
como sustituir el cartucho. Seleccione SKIP (Omitir) para seguir
utilizando el material restante del cartucho. Se le pedira que
sustituya el cartucho cuando el material se haya agotado.

NOTA: Si no queda suficiente material para completar la impresién
pero quiere utilizar el material restante, seleccione la marca de
verificacion para continuar con la impresién.

NOTA: Si un archivo se ha creado con colores que no estan
instalados, la impresora asignara un color de uno de los cartuchos
instalados que concuerde con el tipo de material. Seleccione la
marca de verificacion para continuar.
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This print requires PLA materiall

CHANGE
CARTRIDGE

BACK

This print requires ABS material!

CHANGE
CARTRIDGE

BACK

Not enough material for this print

CHANGE
CARTRIDGE

BACK SKIP

Not enough material for this print

The printer
will use up the material
in the current cartridge.
A new cartridge needs to be
loaded during the print.
v 4

BACK

Confirmation

Colors in print file do not
match the colors in printer.
The printer will assign
colors that are loaded.

v

BACK




4. Aplique dos capas finas de pegamento Cube en el centro de la bandeja de
impresion. Seleccione la marca de verificacion para continuar. Apply glue to the plate

NOTA: Asegurese de que la zona en la que se aplica el pegamento es
mas grande que las dimensiones de la base de la creacion.

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento se
seque antes de imprimir.

B &
& |

BACK V

g NOTA: La impresora cargara el archivo de impresion. Loading
: : o PLA |
g NOTA: El tiempo estimado para la finalizacién se muestra en la parte ABS
inferior de la pantalla. '
/g NOTA: La barra azul de la parte superior también es un indicador de
progreso que muestra el estado del proceso de carga. ﬁ |
P

S

01h 06m left

NOTA: Los inyectores comenzaran a calentarse. Heating up pri

1

PRECAUCION: No toque los inyectores hasta que se hayan enfriado ABS
y alcancen la temperatura ambiente.

NOTA: El tiempo estimado para la finalizacién se muestra en la parte
inferior de la pantalla.

NIE

N

NOTA: La barra azul es un indicador de progreso que muestra el
estado del proceso de calentamiento del inyector.

B & B> X

i

01h 06m left

NOTA: La barra azul es un indicador de progreso que muestra el
estado de la impresion.

E%

NOTA: Seleccione PAUSE (Pausa) para detener temporalmente

& B &

la impresion. Seleccione CANCEL (Cancelar) si desea cancelar el ABS |
trabajo de impresion. ;
NOTA: Pulse la hora en la parte inferior de la pantalla para visualizar %
el porcentaje que se ha completado. Vuelva a pulsarlo para visualizar

el numero de capas que se han impreso. Transcurridos unos m

segundos, volvera a aparecer el tiempo predeterminado.

S

othosmlefr [N

Are you sure you want te cancel the print?

NOTA: Si ha seleccionado CANCEL (Cancelar) para cancelar la
impresion, vuelva a seleccionar CANCEL (Cancelar) para confirmar
su decision. De lo contrario, seleccione RESUME (Reanudar) para
continuar con la impresion.

q
| |
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5. Cuando la impresora haya acabado de imprimir, seleccione la marca de
verificacién para continuar. Ready!

completed in 01h 49m v

NOTA: Cuando la impresién se haya completado, los inyectores _
comenzaran a enfriarse.
|

5
A PRECAUCION: No toque los inyectores hasta que se hayan enfriado
y alcancen la temperatura ambiente.

6. Consulte la seccién Finalizacién de la creacion para obtener informacion
sobre como eliminar la creacion de la bandeja de impresion, limpiar la bandeja
de impresion y limpiar la pieza.
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ELIMINACION DE LA CREACION DE LA BANDEJA DE IMPRESION

ha acabado de imprimir. Cuando la impresion se haya completado, la plataforma y la bandeja de impresion se

2 PRECAUCION: Antes de intentar eliminar la creacion de la bandeja de impresion, asegtrese de que la impresora
desplazaran a la parte inferior de la impresora.

1. Agarre la parte frontal de la bandeja de impresion, levantela y extraigala de la plataforma de impresion.

2. Sumerja la bandeja de impresién y la base de la pieza en agua tibia durante diez (10) minutos.

NOTA: Si la pieza no se puede extraer de la bandeja de impresion con facilidad, déjela sumergida durante mas
tiempo.

NOTA: Si no puede sumergir la bandeja de impresion en agua tibia, vierta agua caliente sobre la base de la pieza
durante diez (10) minutos. Si transcurridos diez (10) minutos, la pieza no se puede retirar con facilidad de la
bandeja de impresion, vierta agua caliente sobre la pieza.

& &

3. Mediante un raspador redondeado, retire con cuidado la creacion de la bandeja
de impresion.

PRECAUCION: Aleje el raspador del cuerpo. El raspador puede
provocar lesiones si no se utiliza correctamente.

PRECAUCION: Tenga cuidado al utilizar una herramienta para extraer
las piezas para no daiar ni araiar la bandeja de impresion.

5 NOTA: El aspecto del raspador puede ser diferente al de la imagen.

4. Aclare la creacion con agua tibia para garantizar que todo el pegamento se ha
eliminado.

5. Aclare la bandeja de impresién con agua para eliminar posibles restos de
pegamento.

6. Seque la bandeja de impresion por completo antes de volver a instalarla en la
impresora.

A PRECAUCION: Si no seca la bandeja de impresién por completo antes de volver a instalarla en la impresora,
es posible que se dafen los componentes eléctricos delicados y se anule la garantia del fabricante.

Eliminacion de bases

Una base es la estructura de apoyo plana que se conecta a la base de la creacion si ha habilitado esta opcién al generar el archivo
.cube3. Aunque se recomienda crear e imprimir las piezas sin bases, es posible que las piezas mas complicadas y de mayor tamario
necesiten una.

Base de ABS/pieza de PLA * Las bases de ABS se pueden retirar de las piezas de PLA.
Base de PLA/pieza de ABS * Las bases de PLA se pueden retirar de las piezas de ABS.

Base de ABS/piezas de ABS -+  Utilice unas pinzas para retirar la mayor cantidad de base posible. A continuacion, utilice un
papel de lija rugoso para eliminar los restos de material de la base, seguido de un papel de
lija fino mojado y seco para conseguir un acabado mas uniforme.

Base de PLA/pieza de PLA »  Utilice unas pinzas para retirar la mayor cantidad de base posible. A continuacion, utilice un
papel de lija rugoso para eliminar los restos de material de la base, seguido de un papel de
lija fino mojado y seco para conseguir un acabado mas uniforme.

Eliminacion de soportes

Los soportes se utilizan al imprimir creaciones que necesitan una estructura de soporte para imprimirse correctamente. Recorte
la estructura de soporte de la creacion con unas tenacillas. Cuando los soportes se hayan recortado, utilice un papel de lija fino
(no incluido) para acabar de alisar la pieza.
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e SOFTWARE CUBIFY

El software Cubify es una herramienta sencilla de utilizar que simplifica el proceso de impresion. El software para Windows u OS X
esta disponible tras iniciar sesién en la cuenta de www.cubify.com. La aplicacion para moviles de iOS esta disponible en la App Store y
la aplicacion para moviles de Android esta disponible en la Tienda Google Play.

INSTALACION DEL SOFTWARE CUBIFY

Instalacion del software Cubify para Windows

NOTA: Los equipos con Windows solo se pueden comunicar con las impresoras conectadas a la misma red
inalambrica.

1. Vaya a www.cubify.com e inicie sesién con el nombre de usuario y la
contrasefa.

P e v

Cubel™* 1] % [ @‘ 1

3D Printing. Real. Easy.

2. Vaya a www.cubify.com/en/cube/activate. Seleccione WINDOWS.

|qube”™

30 Printing. Real. Easy.

wrnow [awm | —

3. Vaya a la carpeta Descargas. Haga doble clic en el archivo de instalacion

de Cube y seleccione Ejecutar.
Do you want to run this file?

] f] Name: Cl D 123 exe
— Publisher. 3D Systems, Inc.

Type: Application

From: C:Users!SmithTiDownlcadsicube_123.exe

e T

[¥] Always ask bafore opening this file

harm your computer. Only run software from publishers you trust What's

. While files from the Internet can be useful, this file type can potentially
\I! the risk?

NOTA: Comenzara la instalacion del asistente InstallShield para
Cubify.

Preparing to Install...

Cubify Setup is preparing the InstallShield Wizard, which will guide
You through the program setup process. Please wait.

Extracting: Cubify.msi

Cancel
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4. Seleccione Siguiente para continuar.

5. Parainstalar el software, debe aceptar los términos del acuerdo de licencia.
Seleccione la marca de verificacion y, a continuacion, haga clic en Siguiente
para continuar.

NOTA: Al seleccionar la casilla de verificacion, acepta los términos
y condiciones de la licencia.

6. Introduzca el nombre de usuario y la organizacion en los campos
correspondientes. Seleccione Siguiente para continuar.

7. Seleccione Siguiente para instalar la aplicacion en la ubicacién que se indica
o haga clic en Cambiar y busque una ubicacion diferente.

8. Seleccione Instalar para continuar.
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Welcome to the InstallShield Wizard for
Cubify

The InstaliShild(R) Wizard willinstal Cubdy on your computer, |
To continue, chick tiea.

WARNING: This progrom i pratected by copyright tew and
international treaties.

48 Cubity - InstaliShield Wizard ﬁ
License Agrecment
Pitase rend the following loense pgreement corefully,
3D SUSTEMS, INC.
END USER SOFTWARK LICENSE AGRITMENT L
THANE A ErOM

MLEASE READ THIS END USER SOFTWARE LICENSE AGREEMENT (THE ~AGREEMENT)
[CAREFULLY, AS IT CREATES A LEGALLY BINDING AGRIEMENT BETWEEN 3D SYSTEMS, INC_ A
[CALIFORNIA CORPORATION HAVING A PRINCIPAL FLACE OF BUSINESS AT 333 THREE D
SYSTEMS CIRCLE, ROCK HIL, SOUTH CAROLLNA 39750 (73D SYSTEMS'), AND THE OWNER
("LICENSEE") OF THE 3D PRINTER (DEFINED BELOW).

[BY CLICKING AN “T AGREE" BUTTON BELOW, YOU REPRESENT THAT YOU ARE THE LICENSEE OR. ~

© 1 pcoept the terms in the boense ogreement E

£ 1 do not accept the berms in the license agreement

InstaliShaeid
[ <mesx [ meoas || coms |
1 Cubity - InstaliShield Wizard =
Customes Information
Please enter your Infarmation.
Lser Narme:
==
Qrganization:
[Mierosat
InstalShield
[ o<meek [ wear [ coe |
5 Cubity - InstallShicld Wizard ﬁ"
Bestination Fokler
Chick heat to install b this folder, o chek Change to install to  different
5, Install Clubify to:
b C:\Program Files (x85)130 Systems!Cubify| Change... |
InstaliShald
[ <ok [ mear ][ coaem |
48 Cubify - InstaltShield Wizard =)

Ready to Install the Program
The wizerd is ready to brgin installation.

B you wonk te review or change any of your installation settings, click Back. Click Candel to ext
the wizard.
Current Settings:
Sewp Type:
Typical

Destination Folder:

C:\Program Files (xB6]\30 Systems)Cubsy,
Usar Information:

Hamme: localps

Comnpany: Microsoft

InstaliShield

[ oema [ wean ][ coe |




48 Cubify - InstaliShield Wizard l=i= _g
,@ NOTA: Espere mientras se instala Cubify. '

Instaling Cubify
The program features you selected are buing instaled.

ﬂ Please wait while the InstallShisld Wizard installs Cubify. This may take several
I mintes.

Status:
Cresting shortcuts
-

9. Seleccione Finalizar.

49 Cubify - InstaliShield Wizard

InstallShield Wizard Completed

The InstaliShield Wizard has Cubify. Chick
Finish to et the wizard.

¥ Lounch the program

Instalacion del software Cubify para Apple OS X

NOTA: Los equipos con OS X de Apple solo se pueden comunicar con las impresoras conectadas a la misma red
inalambrica.

Vaya a www.cubify.com e inicie sesion con el nombre de usuario y la
contrasefa.

Gty

Cube'f® 1 % [0 ®‘ 1

3D Printing, Real. Easy.

2. Vaya a www.cubify.com/en/cube/activate. Seleccione MAC.

30’ Printing. Real. Easy.

wrnom | ywase

3. Haga doble clic en el archivo de instalacién .dmg del software de Cube. 606 S n
(miv) e —
L AVl My Files o
© AirDrop
#\; Applications w
[ Desktop
[ Documents
© Downloads
] Movies
53 Music

€3 Pictures

SHARED
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4. Arrastre el icono de Cubify hasta la carpeta Aplicaciones . eno _ Cubify

NOTA: Si la ventana de arrastrar para instalar no se abre, busque el A
controlador de Cubify en el panel del dispositivo. Seleccione Cubify w 7&@
para descargar el software. . * hppteatons

NOTA: No es necesario que los usuarios de Safari descompriman el
archivo .dmg. Se descomprimira a medida que se descargue.

NOTA: Para abrir Cubify, vaya a la pagina Aplicaciones y haga doble
clic en el icono de Cubify.

B & &

Instalacion de Cubify para Android

NOTA: Los dispositivos con Android solo se pueden comunicar con las impresoras conectadas a la misma red
inalambrica.

1. Abrala Play Store en el navegador de Android.

2. Seleccione el icono de busqueda. ) @ 11:00

ﬁ Play Store

HE moviesaTv

m BOOKS

Our Favorites =TT

Cool Games

Movie Games T
Mew Star Wars + Other Hits
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3. Introduzca Cubify en el cuadro de busqueda.

s @11:10

Free games

@© testflight

Our Favorites

Personalization is on. Touch for info.

qY hwi fell Brd Bl Ryd fud Bl ol fp

all ist idl B3 Fgl fhd By Rkd Bl

4~ z X ¢ v b nm «€a

2123

4. Seleccione la aplicacion Cubify e instalela.

1. Cubify

e % Je e
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Instalacion de Cubify para iOS

NOTA: Los dispositivos con iOS solo se pueden comunicar con las impresoras conectadas a la misma red

inalambrica.

1. Busque la aplicacion Cubify en la App Store y selecciénela.

2. Descargue la aplicacion a su dispositivo con iOS.

3D Systems, Inc.
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{ Top Charts
Cubify

3D Systems, Inc )

ok ko k (752) FREE

m Reviews l Related ]

MY SHELF PRINT

QR &

Featured



DESCRIPCION GENERAL DEL SOFTWARE CUBIFY

Cubify en www.cubify.com es el nucleo central de todas las posibilidades del estilo de vida de impresién 3D. Cubify ofrece todo, desde
creacion conjunta con marcas favoritas, una experiencia de compra centrada en moda personalizada, decoracion, juguetes y mucho mas.

Cubify es una aplicacién para Cube que le permite conectarse a la cuenta de www.cubify.com . Los usuarios pueden buscar
creaciones gratuitas o comprar las creaciones de otros entre una gran cantidad de modelos 3D disponibles. Cubify importa archivos de
contenido 3D (como .stl y .ply) y los prepara para imprimirlos en su impresora.

Cubify esta disponible para los sistemas operativos Windows® y OS X®, asi como para las plataformas mdviles Android® y iOS®.

Las aplicaciones de escritorio tienen mas funciones que las aplicaciones para méviles, pero todas las versiones ofrecen un solido
canal para el estilo de vida de impresién 3D. El siguiente resumen muestra las aplicaciones de escritorio. Es posible que algunas
funciones no estén disponibles para las plataformas moviles.

MY SHELF

Yo Parallel Line Coaster

Cinta de
herramientas

Herramientas para acceder
a los archivos de impresion
desde www.cubify.com.

Las compras o descargas se

v

I

Puede conectarse a la impresora
de la red inalambrica y transferir
los archivos de impresion de forma
inalambrica o utilizar la impresora

pueden almacenar en Shelf Print sin conexion y transferir los
My Shelf (Vitrina). También puede (Imprimir) archivos de impresion mediante
Mi vitrina : ) : i iti i
( ) almacenar configuraciones ang'S.?:ﬂg}’:ndeuzgag:n:g:ggio
personalizadas de las creaciones. ) puec P
los colores y materiales que se
Design Feed Ubicacion para seleccionar utilizaran en la impresion.
(Fuente de archivos de creacion de impresion
disefios) gratuitos o a la venta. Busqueda Busque creaciones.
Sho Compre modelos o cree modelos
(Tier?da) personalizados en las aplicaciones Carrito Revise los elementos
de Cubify en linea. almacenados en el carrito.
Gestione la configuracion de la
L. cuenta, pida cartuchos, acceda
Informacién

3D Systems, Inc.

de la cuenta

al menu de ayuda y revise los
Términos de servicio y la Politica
de privacidad.



Configuraciéon de la cuenta

MY SHELF

@0  BACKPLATEV1

3D Systems, Inc.

*

DESIGN FEED

Logout (Cerrar
sesion)

My Account
(Mi cuenta)

Order Cartridges
(Pedir cartuchos)

App Settings
(Configuracion
de aplicacion)

Help (Ayuda)

About
(Acerca de)

Terms of Service
(Términos de
servicio)

Privacy Policy
(Politica de
privacidad)

Accounts

M)’ Account

-
( [ 4
‘(_ Order Cartridges

App Settings

tsmith - Logout

Help

About

Terms of Service

’_,!- — e
\‘v-t’ Privacy policy

Seleccione Logout (Cerrar sesién) para cerrar sesion en
la aplicacion.

Pagina de su cuenta en Cubify.com en la que puede
encontrar informacién sobre los pedidos.

Pida cartuchos desde Cubify.com a través de la
aplicacion Cubify.

Seleccione las unidades de medida (pulgadas o
milimetros).

Documentacion de la aplicacion.

Visualice el nimero de versién del software.

Lea los Términos de servicio.

Lea la Politica de privacidad.




Pestaia Design Feed (Fuente de disefos)

La pestafia Design Feed (Fuente de disefios) es un recurso para acceder a los elementos mas creativos disponibles para el estilo de
vida de impresion 3D.

*

MY SHELF DESIGN FEED

4 4

I

Yo Parallel Line Coaster

Filtrar Ajuste las elecciones a sus preferencias.

Seleccione un elemento para obtener
Seleccion mas informacién sobre el mismo y
descargarlo.

NOTA: Si selecciona la creacion (B) en la imagen anterior, accedera a la pagina en la que puede guardarla en la
vitrina. En el caso de algunas creaciones, podra seleccionar la opciéon para que Cubify las imprima. Para obtener
mas informacioén, visite www.cubify.com.

NOTA: Los elementos que se muestran sin un icono de Cube no se pueden imprimir en una impresora Cube.

NOTA: Es posible adquirir algunos modelos. Para comprar una creacion, seleccione la opcion agregar al carrito.
Una vez hecho esto, podra finalizar la transaccion y descargar el modelo a la vitrina.

& &
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Pestaia Shop (Tienda)

La tienda se organiza en distintas categorias. Seleccione una categoria del menu Shop (Tienda) para ver las subcategorias
disponibles. Esto permite un acceso mas rapido a los tipos de disefio que mas le gusten.

*

DESIGN FEED

ENTERTAINMENT

Reconnect with your off-hours and infuse your favorite pastimes with per:

Lista desplegable de  Seleccione una categoria de la lista
categorias desplegable.

Lista de destacados Seleccione una categoria de la lista.
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Seleccione la lista desplegable de categorias para restringir la busqueda. Las categorias se dividen en colecciones y tipos de
productos.

*

MY SHELF DESIGN FEED

Categories

Home MENT

ours and infuse your favorite pastimes with persg

Fashion

Décor

Kids

Entertainment

Mancave

Products

MY SHELF DESIGN FEED

= £ Home

KIDS
Collections
ROBOT NATION >
AFTER $CHOOL >
ROYALIZER >
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Seleccione una creacion de la coleccion.

*

MY SHELF DESIGN FEED

Kids: MRN

S
-« 14 Treads — Cubify Robot #6 Free file Ticker — Cubify Robot #5 w» 14 Rocketpack - Cubify Robot #4

W6 Buckethead - Cubify Robot #3 Wheels - Cubify Robot #2 w12 Raygun - Cubify Robot #1

Tras seleccionar una creacion, puede obtener mas informacién sobre el elemento, comprarlo, imprimirlo (solo archivos gratuitos)
o agregarlo a la vitrina. Algunos modelos tienen varias vistas. Seleccione los botones de navegacion (A)* para acceder a otras vistas.

- *

MY SHELF DESIGN FEED

< MRN

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Pestaina My Shelf (Mi vitrina)
My Shelf (Mi vitrina) es el espacio de almacenamiento personal de Cubify.com en el que puede gestionar las creaciones.

7

ANALOGAMP 1 ¥ - EEANALOGAMP1 &

~ Batman_Small_1 u -~

*

DESIGN FEED

Ordene los elementos de My Shelf (Mi vitrina) por
nombre o fecha. También puede filtrar los elementos

Filtrar segun el tipo de archivo. Los archivos 3D incluyen
archivos .STL. Los archivos de impresién son archivos
.cube3 optimizados y listos para imprimir.

Actualice la aplicacion para garantizar que todo el

Actualizar contenido esta actualizado.

Agre_gar* También puede agregar elementos a la vitrina.
archivos

Icono de El icono de EKOCYCLE indica que el archivo de
EKOCYCLE EKOCYCLE Cube esta listo para la impresion.

Seleccién de

Puede seleccionar un elemento para imprimirlo.
elementos

El icono de Cube indica que un archivo .cube3 se puede

Archivo Cube . -
imprimir.

El icono de Cube indica que un archivo .cube3 esta listo

Icono de Cube . .
para la impresion.

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Seleccion de elementos

A OROJOROM:

® H &

SHOP

.

Seleccione el boton de informacion para visualizar la

Informaciéon* . L .
informacion sobre el elemento seleccionado.

Guarde el elemento en el lugar de almacenamiento del

Guardar* , °
dispositivo.

Q(?I:Lac:rién* Anule la seleccion del elemento seleccionado.

Eliminar* Elimine un elemento de My Shelf (Mi vitrina).

z:.:‘ntrm‘:’ Seleccione Print Now (Imprimir ahora) para preparar el

ahoF:a) elemento para la impresion.

La marca de verificacion indica que el elemento se ha

Seleccionado .
seleccionado.

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Pestaina Print (Imprimir)

*x© © @Ow

DESIGN FEED SHOP

PLA PLA

Ve

e Vase faceted " .

A ase check your print settings

Modifique la configuracion de - ) )
Configuracién  impresién y visualice la informacion Alejar Aleje la vista de un modelo.
de la impresora.

. » . Cambiar vistas Cambie la vista del modelo.
Deshacer Deshaga la accion anterior.

Se trata del nombre de la impresora

Rehacer* Rehaga la accién anterior. Nombre de la  conectada a la red. Se considerara
que la impresora esta fuera de linea

impresora - .
M | del la bandeia d si no esta conectada a una red
Mover* Mueva el modelo en la bandeja de inalambrica.
impresion. . ) .
Cambie el tipo de material y el
. . Cartucho R
N Gire el modelo en la bandeja de o color del cartucho izquierdo de una
Girar . e izquierdo . .
impresion. impresora que no esté en red.
Cartucho Cambie el tipo de material y el
Escalar* Escale el modelo. derecho color del cartucho izquierdo de una
impresora que no esté en red.
5::3::3:: Elimine el modelo. Bandeja de Representacion de la bandeja de
impresioén impresién de la impresora.
Centrar Centre el modelo en la bandeja de Transfiera el archivo de impresién a

modelo Impresion. Print (Imprimir) la impresora mediante la conexién
inalambrica a la red.
Acercar* Acerque la vista a un modelo.

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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SETTINGS (CONFIGURACI()N)
Seleccione Settings (Configuracién) para cambiar los ajustes o visualizar la informacién de Cube.

*

MY SHELF DESIGN FEED

B Print Settings
@ Cube Info

@ About

r.. .I\
\ /
- Vase“fa - “

Print Settings  Seleccione entre los ajustes de impresion Custom
(Configuracion (Personalizada), Standard (Estandar), Premium y
de impresion)  Draft (Borrador).

Cube Info Actualice el firmware de la impresora y revise la
(Informacion informacién del sistema de la impresora.

de Cube)

About

Visualice el numero de version del software.
(Acerca de)
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PRINT SETTINGS (CONFIGURACION DE IMPRESION)

*

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings Custom

(0 Cube Info Standard

@ About Premium

Draft

o

== - . |
rin

La pantalla Print Settings (Configuracién de impresion) permite configurar los parametros de la impresion y aplicarlos al archivo de
impresion. Existen cuatro (4) opciones para configurar los parametros de impresion.

Custom (Personalizada): Permite establecer el grosor de la capa, la densidad y el patron de relleno. También puede habilitar
o deshabilitar soportes y bases.

Standard (Estandar): Una impresion resistente que no requiere gran detalle.
Premium: Una impresion resistente que requiere gran detalle.
Draft (Borrador): Una impresion que no requiere resistencia ni gran detalle.

« 0,070 mm Impresiones de alta calidad

0,200 mm Tiempo de impresién mas corto

*  Hueco Tiempos de impresién cortos y bajo uso de
materiales

* Resistente Impresiones mas resistentes

* Casisolido Alto uso de materiales e impresiones casi
solidas

 Panal Se utiliza para impresiones resistentes

+  Diamantes Para impresiones generales

* Lineas Tiempo de impresién mas corto

Soportes

* Los soportes son estructuras que se imprimen automaticamente debajo de
las partes salientes del modelo.

Bases

* Las bases se imprimen durante las primeras capas para ayudar a que el
modelo se adhiera a la bandeja de impresion.
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Configuracién de impresion: Custom (Personalizada)

Seleccione Custom (Personalizada) para visualizar la configuraciéon de impresion actual. Para personalizar la configuracion, seleccione
una categoria y, a continuacion, haga clic en las flechas para ampliar las opciones.

*

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings Custom B Layers 0.200 MM >

(@ Cube Info Standard Density Strong

@ About Premium Ed Fill Pattern Diamonds
Draft | Supports OFF

Raft

. Vase“fa':Eted | | “

Capas: e 0,070 mm
e 0,200 mm

Densidad: - Hueco

* Resistente

+  Casisolido
Patronde -+ Panal
felleno; + Diamantes
* Lineas
Soportes: »  Activados

* Desactivados
Bases: * Activadas

. Desactivados
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Configuracién de impresion: Standard (Estandar)
Seleccione Standard (Estandar) para realizar impresiones resistentes que no requieren gran detalle.

*

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings Custom = Layers 0.200 MM
(@ Cube Info Standard Density Strong
@ About Premium B3 Fill Pattern Diamonds

Draft > Supports OFF

Raft OFF

e Vase faceted \ .
Print

Capas: 0,200 mm

Densidad: Resistente

Patréon de Diamantes
relleno:

Soportes: Desactivados

Bases: Desactivados
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Configuracién de impresion: Premium

Seleccione Premium para realizar impresiones que requieren resistencia y gran detalle.

MY SHELF

B print Settings

(@ Cube Info

@& About

e Vase faceted

3D Systems, Inc.

*

DESIGN FEED

Custom

Standard

Premium

Draft

Layers 0.070 MM

Density Strong

B4 Fill Pattern Diamonds

W Supports OFF

Capas:
Densidad:

Patrén de
relleno:

Soportes:
Bases:

0,070 mm
Resistente

Diamantes

Desactivados

Desactivados




Configuracién de impresion: Draft (Borrador)

Seleccione Draft (Borrador) para realizar impresiones que no requieren resistencia ni gran detalle.

*

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings Custom Layers 0.200 MM
(@ Cube Info Standard Density Hollow
@& About Premium Fill Pattern Lines

Draft Supports OFF

Raft

. | | “

Capas: 0,200 mm

Densidad: Hueco

Patréon de Lineas
relleno:

Soportes: Desactivados

Bases: Desactivadas
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Cube Info (Informacién de Cube)

*

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings

@ Cube Info

Firmware 5.
@ About

Printer name tb
Serial number 001ECO12FB1F
Part fan OFF
Printjet fan ON
NETGEAR-Guest
OFF

Find Cubes on... Refresh

Find a Cube ma... Enter IP

B | | “

Si hay nuevo firmware disponible para la

Download . :

impresora conectada, seleccione Download
(Descargar)

(Descargar).
Refresh .

. Busque otras impresoras en la red.

(Actualizar)
Enter IP Para buscar una impresora manualmente,
(Ingresar IP) introduzca la direccién IP.
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About (Acerca de)

Seleccione About (Acerca de) para visualizar la versién actual del software.

MY SHELF

o

B Print Settings

@ Cube Info

@ About

e Vase faceted

MY SHELF

b

Teal

41%

o Vase_faceted

3D Systems, Inc.
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DESIGN FEED

DESIGN FEED

tb is ready >
Tan
About
@ cubify v 2.09
MANUFACTURING THE FUTURE PLA
www.3dsystems.com
Copyright © 2014 3D Systems, Inc. All rights reserved
©2014 The Coca-Cola Company. "EKOCYCLE,” the EKOCYCLE Glyph, the 049

EKOCYCLE Flag, and the Contour Bottle Design are trademarks of The
Coca-Cola Company.

The EKOCYCLE filament contains 25% recycled materials, using an
average of 3 assorted recycled 200z PET bottles.




Conexion de Cubify a la impresora

La impresora debe estar conectada a la misma red inalambrica que el equipo o dispositivo mévil para transferir archivos de impresion
de forma inalambrica o visualizar las propiedades de la impresora.

@ o A~ w N =

ma *

MY SHELF DESIGN FEED

B print Settings

@ Offline Cube Info = B Cube3

@& Atout beson..  [IURefresh $ EKOCYCLE Cube

Enter IP

Seleccione la pestafia PRINT (Imprimir) (A).

Seleccione Settings (Configuracion) (B).

Seleccione Offline Cube Info (Informacién de Cube sin conexién) (C) del menu emergente.

Seleccione EKOCYCLE Cube si Cube 3 no se especifica (D). Si el tipo de impresora (D) se muestra como Cube 3, continte al paso 6.
Seleccione Cube 3.

Si el nombre de la impresora no aparece en la zona del nombre de la impresora (F), seleccione Refresh (Actualizar) (G) en el
menu emergente.

5 NOTA: El nombre de la impresora debe aparecer en la zona del nombre de la impresora (F). Si hay varias impresoras

conectadas a la misma red inalambrica, utilice las flechas (H) para desplazarse al nombre de su impresora.

7.

Cuando aparezca el nombre de la impresora (F), indicara que esta conectado a la impresora.

Conexion manual de Cubify a la impresora

o ok wbh =2

Seleccione la pestafia PRINT (Imprimir) (A).

Seleccione Settings (Configuracion) (B).

Seleccione Offline Cube Info (Informacién de Cube sin conexion) (C) del menu emergente.

Seleccione EKOCYCLE Cube si no aparece Cube 3 (D). Si el tipo de impresora (D) se muestra como Cube 3, continte al paso 6.
Seleccione Cube 3 (E).

Si el nombre de la impresora no aparece en la zona del nombre de la impresora (F), seleccione Enter IP (Ingresar IP) (I) en el
menu emergente.

Introduzca la direccion IP de la impresora y seleccione Add (Agregar). Deberia aparecer el nombre de la impresora (F).

NOTA: Para buscar la direccion IP de la impresora, vaya a la pantalla Network (Red) de la pantalla tactil y

seleccione WIFI. Si la impresora esta conectada a la red, la direccién IP aparecera en la pantalla.
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Coloreado del modelo

El color del modelo se puede cambiar con facilidad. Seleccione la rueda de color y arrastre el color a la pieza que desee colorear.
En el caso de los modelos con varias piezas, seleccione y arrastre un color a la pieza del modelo que desee colorear.

MY SHELF

0

Teal

PLA

41%

+ Vase faceted

*

DESIGN FEED

—— - =
-\ f Tan

94%

Please check your print settings

En el caso de las aplicaciones moviles, mantenga pulsada la rueda de color y, a continuacion, arrastrela a la pieza que desee colorear.
En el caso de modelos con varias piezas, mantenga pulsada y arrastre la rueda de color a la pieza del modelo que desee colorear.

3D Systems, Inc.



Herramienta Move (Mover)
La herramienta Move (Mover)* proporciona una forma de posicionar el modelo en la bandeja de impresion. Esto resulta especialmente
util al imprimir mas de un modelo.

Para mover el modelo, seleccidnelo y haga clic en la herramienta Move (Mover). Para mover el modelo con libertad, selecciénelo y
arrastrelo por la bandeja de impresion. También puede seleccionar una flecha de la seccion Free Move (Movimiento libre) de la barra
de herramientas Move (Mover). Para realizar movimientos de precision, introduzca un valor en el campo Exact Move (Movimiento
exacto), seleccione el eje X o el eje Y y haga clic en Move (Mover).

Cuando haya acabado, cierre la barra de herramientas Move (Mover) y seleccione el botén Move (Mover) para anular la seleccion.

*

MY SHELF DESIGN FEED

T 9

Exact move

x@ yO

Move

\ A Please check your print settings

e Vase faceted — — ’ .
Print

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Herramienta Rotate (Girar)

Para girar el modelo en la bandeja de impresion, seleccione la pieza y, a continuacion, seleccione la herramienta Rotate (Girar)*.
Para utilizar la opciéon de rotacion libre, seleccione el eje X, el eje Y o el eje Z y, a continuacion, seleccione la flecha derecha o
izquierda. También puede girar el modelo mediante la seleccion de un eje y la introduccion de un valor en el campo Exact Rotate
(Giro exacto). Seleccione Rotate (Girar) para girar el modelo en la cantidad especificada.

Cuando haya acabado, cierre la herramienta Rotate (Girar) y seleccione el botdn Rotate (Girar) para anular la seleccion.

*

MY SHELF DESIGN FEED

* 9 5

Free rotate Exact rotate
xOy0O 1@

4 )

PLA PLA

41% 94%

EIJ \ \ \ Please check your print settings
b
« Vase faceted e = o/

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Herramienta Scale (Escalar)

La herramienta Scale (Escalar)* proporciona una forma de aumentar o disminuir el tamafio del modelo en la bandeja de impresion.
Para escalar el modelo, seleccionelo y, a continuacion, haga clic en la herramienta Scale (Escalar). Para una escala libre, seleccione
la flecha arriba para aumentar el tamafo o la flecha abajo para disminuirlo. También puede introducir un valor porcentual en el campo
Exact Scale (Escala exacta) y hacer clic en Scale (Escalar). Si introduce 50, el modelo se reducira a la mitad del tamafio. Si introduce
200, se duplicara el tamafio del modelo. El valor 100 no tendra ningun efecto.

Cuando haya acabado, cierre la herramienta Scale (Escalar) y seleccione el botén Escalar (Escalar) para anular la seleccion.

L *

MY SHELF DESIGN FEED

E » J o

Free scale

A
v

L / l EIJ \ \ A Please check your print settings
4 \
« Vase faceted ‘— — "] .
Print

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Herramienta Remove Model (Eliminar modelo)

Para eliminar un modelo de la bandeja de impresion, seleccione el boton Remove Model (Eliminar modelo)*. Haga clic en Yes (Si)
para confirmar la eleccion. Para volver a buscar el modelo, seleccione My Shelf (Mi vitrina).

*

MY SHELF DESIGN FEED

E * J o

Teal Tan
Warning
Are you sure you want to unload the selected models?
PLA Yes PLA
41% 94%

y
&
L / / EI‘] \ \ \'\_ Please check your print settings
» Vase faceted : ) : .
Print

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Herramienta Center Model (Centrar modelo)

Seleccione el modelo y, a continuacion, haga clic en el botén Center Model (Centrar modelo)* para centrar el modelo en la bandeja de
impresion.

- *

MY SHELF DESIGN FEED

0

Warning

Are you sure you want to unload the selected models?

Yes

Please check your print settings

* Vase_faceted o '. .
Print

*Funcion no disponible para aplicaciones moviles.
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Change Views (Cambiar vistas)

Seleccione Change Views (Cambiar vistas) y, a continuacion, seleccione el angulo de visualizacion.

*

MY SHELF DESIGN FEED

& 9

3D Preview

m
N7
@ Front
©
®

Side
Top

@ Print Progress

Print Progress is only available during
printing.

h / / / \ \ \ Please check your print settings
y E|J \
e Vase faceted — ) g .

Print
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IMPRESION DE UN MODELO MEDIANTE CONEXION INALAMBRICA

Impresion desde una aplicaciéon de escritorio

NOTA: Para imprimir un archivo, asegurese de que la aplicacion de software y la impresora estan conectadas
mediante una red inalambrica.

NOTA: La transferencia de un archivo de impresion mediante una red inalambrica puede tardar mas tiempo que
la transferencia de un archivo de impresion desde un dispositivo de almacenamiento USB.

EEY

La aplicaciéon Cubify incluye herramientas utiles para colocar una creacion en la posicion 6ptima para la impresion. El modelo se puede
mover o girar mediante un ratén.

Acercar/Alejar: Gire la rueda del ratdén en cualquier direccién
Mover el escenario:  Mantenga pulsada la rueda del raton y arrastre el raton.

Girar el escenario: Haga clic con el boton derecho y arrastre el raton para girar el escenario.

1. Seleccione un elemento de My Shelf (Mi vitrina) y haga clic en Print " - =

Now (Imprimir ahora). o
a w &

2. Arrastre una rueda de color al modelo para colorear la pieza.

Plaase check your print settings

T [ it |

3. Escale y posicione el modelo y seleccione Print (Imprimir).

NOTA: Cubify generara un archivo de impresion.

Generating print file. Please wait.
L

Cancel
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4. Aplique dos capas finas de pegamento Cube a la bandeja de impresion

NOTA: Cubify transferira el archivo a la impresora.

y seleccione OK (Aceptar).

5. Seleccione PRINT (Imprimir) en la pantalla tactil de la impresora.

6. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

B &

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el
pegamento se seque antes de imprimir.

NOTA: Para garantizar una adherencia adecuada, la zona
con pegamento debe ser mayor que la base de la creacion
impresa.
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Transferring file to the printer. Please wait.
P —

4 % complete

Cancel Transfer

£ th is idle >

PLA

<
W

s

>

Apply glue to the plate

AN

BACK V




,@ NOTA: Los inyectores se calentaran hasta alcanzar la temperatura
de funcionamiento.

/@ NOTA: La impresora empezara a imprimir.

7. Cuando la impresora haya acabado de imprimir, seleccione la marca de
verificacion para continuar.

NOTA: Siga los pasos de la seccién Finalizacion de la creacion.
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Impresion desde una aplicaciéon movil
Las funciones de las versiones para Android y iOS son similares, pero el disefio puede tener algunas diferencias.

NOTA: Para imprimir un archivo, asegurese de que el dispositivo movil y la impresora estan conectados a la
misma red inalambrica.

NOTA: La transferencia de un archivo de impresiéon mediante una red inaldmbrica puede tardar mas tiempo que la
transferencia de un archivo de impresion desde un dispositivo de almacenamiento USB.

B/ &

Puede modificar la vista del modelo mediante los siguientes gestos:

Alejar:

Acercar:

Girar la bandeja de impresion:

Mover el modelo:
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1. Seleccione un elemento de My Shelf (Mi vitrina).

1:22 AM

DESIGN FEED P PRINT

2. Select Print Now (Imprimir ahora).
1:23 AM

Vase_faceted

Size 89.45mm x 89.45mm x 132mm

Designer Cubify

* -

DESIGN FEED SHOP PRINT
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3. Mantenga pulsada y arrastre una rueda de color hasta el modelo para cambiar el
color.

Vase_faceted
Please check your print settings.

Print

EEN
EEE

EHER *
MY SHELF DESIGN FEED SHOP

4. Seleccione Print (Imprimir).

NOTA: La impresora generara un archivo .cube3 y lo transferira a la
impresora mediante la red inalambrica.

Print Status
Generating Cube File

Cancel Print

Print

5. Seleccione PRINT (Imprimir) en la pantalla tactil de la impresora.

Y

‘@
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6. Aplique dos capas finas de pegamento Cube a la bandeja de impresion.
Seleccione la marca de verificacién para continuar. Apply glue to the plate

5 NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento se
seque antes de imprimir.
5 NOTA: Para garantizar una adherencia adecuada, la zona con
pegamento debe ser mayor que la base de la creacién impresa.

BACK V

o NOTA: Los inyectores se calentaran hasta alcanzar la temperatura Heating up pringie
Z )| de funcionamiento.
PLA

ABS

01h 06m left

!/c" NOTA: La impresora empezara a imprimir.

7. Cuando la impresora haya acabado de imprimir, seleccione la marca de
verificacion para dirigirse al menu principal. Ready!

/@ NOTA: Siga los pasos de la seccion Finalizacion de la creacion. ABS

completed in 01h 49m v
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GUARDADO DE UN MODELO EN UN DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO

Aplicacion de escritorio

En el caso de las impresoras no conectadas a una red inalambrica, puede guardar los modelos de Cubify en un dispositivo de
almacenamiento USB y, a continuacion, transferir los archivos de impresion mediante la insercidn del dispositivo en el puerto USB de
la impresora.

Panoramica/zoom: Gire la rueda del ratén en cualquier direccion

Mover el escenario:  Mantenga pulsada la rueda del raton y arrastre el raton.

Girar el escenario: Haga clic con el botén derecho y arrastre el ratdon para girar el escenario.
1. Seleccione un elemento de My Shelf (Mi vitrina) y haga clic en Print . 0
Now (Imprimir ahora). oH reED s ey
Qa w &

2. Seleccione una rueda de color para configurar un color para el modelo.

Offline Cube
| [- - | Select material
o ;L%ﬂ %
y Fougm) o
[ (\l \f);

Al

- Vs fcted

3. Seleccione un color y haga clic en Set (Establecer) para continuar.
O PLA

/g NOTA: Para obtener una lista de colores y tipos de
materiales disponibles, visite www.cubify.com.

O ABS

White Silver

00

MNeon green  Glow in the dark
neon green

00

Teal Blue Glow in the dark Purple
blue

Set Cancel

4. Coloree, escale y coloque el modelo en la bandeja de impresion.
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5. Seleccione Save to File (Guardar en archivo).

&5

NOTA: Si selecciona Save to Shelf (Guardar en vitrina),

El archivo 3D original también se encontrara aqui.

se guardara el archivo de impresiéon en My Shelf (Mi vitrina).

NOTA: Cubify generara un archivo de impresion.

6. Cuando se haya generado el archivo, vaya al dispositivo de

almacenamiento USB y seleccione Save (Guardar).

7. Seleccione OK (Aceptar).

8. Consulte la secciéon Impresion de la creacion para obtener

informacién sobre cémo imprimir desde un dispositivo de
almacenamiento USB.
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Generating print file. Please wait.

Cancel
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@ PROCEDIMIENTOS DE OPERACION

APLICACION DE PEGAMENTO CUBE

El pegamento Cube contiene pegamento soluble en agua que adhiere la pieza a la bandeja de impresion. Es importante que el
pegamento se aplique a la bandeja de impresion antes de comenzar cualquier impresion para garantizar que la creacion no se mueve
durante el proceso de impresion.

El pegamento Cube contiene un aplicador de espuma debajo del tapon. Se recomienda poner el bote boca abajo con el tapén puesto
para permitir que el pegamento se asiente en el aplicador antes de la aplicacion.

Para obtener mejores resultados, aplique dos capas finas de pegamento a la bandeja de impresién con movimientos circulares lentos
cuando se le solicite en la pantalla tactil. Aplique el pegamento con un patrén superpuesto. Las dimensiones de la cobertura deben ser
mayores que el espacio de la creacion que va a imprimir.

Capa 1
Aplique una capa fina de pegamento a la bandeja de impresion tal como se muestra en la siguiente imagen:

Capa 2

Aplique otra capa fina de pegamento a la bandeja de impresion tal como se muestra en la siguiente imagen:

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento se seque antes de imprimir.
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SUSTITUCION DE UN CARTUCHO DE MATERIALES

A

inyectores y anular la garantia del fabricante.

1. Seleccione SETUP (Configuracion).

2. Seleccione CHANGE CARTRIDGE (Cambiar cartucho).

3. Seleccione el cartucho de materiales que se va a cambiar.

&5

NOTA: En este procedimiento se muestra la sustitucion del
cartucho derecho. Siga los mismos pasos para sustituir el cartucho
izquierdo.

2\ | NOTA: El inyector comenzara a calentarse.
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Precaucion: Los cartuchos de material solo se deben sustituir mediante el procedimiento que se indica a
continuacion. Si sustituye un cartucho sin utilizar el menu de la impresora, puede daiar la impresora y los

PRINT

ﬂ .

SETUP

CARTRIDGE
STATUS

‘ ABS
not installed 60%
BACK

Please wait while he

CHANGE
CARTRIDGE

BACK




4. Cuando se le solicite, extraiga el cartucho del lado derecho. Seleccione la marca de
verificacion para continuar.

NOTA: Empuje las dos pestaiias del cartucho hacia dentro para
soltar el cartucho de la impresora.

PRECAUCION: Antes de continuar, es necesario extraer el cartucho.
Si intenta retirar el inyector antes de que se le solicite, el cartucho
se daiara.

B &

5. Gire el inyector del cartucho hacia la derecha y extraiga el inyector de la
impresora. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

6. Inserte el inyector del cartucho del cartucho de repuesto en la abertura del
inyector de la parte superior de la impresora.

7. Gire el cable hacia la derecha hasta que los puntos (A) se alineen. Seleccione la
marca de verificacion para continuar.

ﬂ NOTA: Mientras el inyector gira, asegtrese de que el tubo del mismo
- se encuentra bajo la parte superior de la cubierta de la impresora.

8. Monte el cartucho nuevo en el lado derecho de la impresora. Seleccione la
marca de verificacion para continuar.

ﬂ NOTA: Asegurese de que el tubo del inyector se encuentra bajo la
< parte superior de la cubierta de la impresora.
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Remove cartridge on the right

& |

BACK Q/

Rotate print jet and pull out

i

Insert print jet and rotate

Insert print jet and rotate

Insert the cartridge on the right

2|19

BACK V




,€§ NOTA: El inyector comenzara a calentarse. Cuando el inyector Blaasewat while b

haya alcanzado la temperatura adecuada, la impresora introducira
materiales fundidos en el contenedor de desechos.

|

BACK

9. Seleccione la marca de verificacion para completar el procedimiento. : : :
Cartridge installation complete!

CONFIGURACION DE UNA CONEXION INALAMBRICA
Las conexiones inalambricas se pueden realizar con una red Wi-Fi o una red ad-hoc.

Configuracion de una conexién Wi-Fi

1. Seleccione SETUP (Configuracion). _

PRINT SETUP

2. Vaya a la pantalla Network (Red) y seleccione WIFI.
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3. Seleccione WIFI.

_/43 NOTA: La impresora buscara las redes de la zona.

4. Mediante las flechas arriba o abajo, busque el nombre de su red y seleccionela.

~ NOTA: La conexion a una red se confirma mediante una marca de

£ 3| verificacion situada a la izquierda del nombre de la red. Si la red es
segura, aparecera un icono de bloqueo a la derecha del nombre de
la red.

~ NOTA: Si la red requiere una contraseia, utilice las flechas
“ )| de navegacion para buscar los caracteres de su contrasefia y
seleccionelos. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

_/fl" NOTA: La impresora intentara conectarse a la red.
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Select WiFi connection type

)
.,))

)

WIFI ADHOC
BACK

Searching for networks...

.))) |

CANCEL SKIP

Select your network

>|

SF3DSys a

v
BACK

Enter password for SF3DSys

Dosequi_

< grst »

& &
BACK V

Connecting to SF3DSys...

.))) |

CANCEL




,@ NOTA: Si la impresora no se puede conectar a la red, se le pedira Wrong password for SF3DSys!
que vuelva a introducir el cédigo de acceso.

ﬂ NOTA: Si la impresora no se puede conectar a la red, se le pedira Could not connect to SF3DSys!
que se conecte a una red diferente.

ﬂ Er?::\e:dLa impresora indicara que se ha conectado correctamente a Connected to SF3DSys!

N
-

Conexioén a una red ad-hoc

NOTA: No se puede crear una conexion inalambrica ad-hoc con Windows XP.

Una red ad-hoc es una conexion temporal directa entre el equipo o dispositivo y la impresora. No se conecta a través de un enrutador
o estacion base y la velocidad de transferencia de datos es mas baja que la de una red inalambrica estandar. El equipo o dispositivo
que desea conectar mediante una red ad-hoc a la impresora debe tener un adaptador ad-hoc instalado. A menos que se haya
configurado como red permanente, la red ad-hoc se elimina cuando el usuario se ha desconectado o se encuentra fuera del alcance
de otros dispositivos de la red.

1. Seleccione SETUP (Configuracion). _

PRINT SETUP
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2. Seleccione WIFI.

3. Seleccione ADHOC.

4. Seleccione el botéon On/Off (Encendido/apagado) para activar la conexién ad-hoc.

5. Seleccione la marca de verificacion para salir de la utilidad.

En Windows®, seleccione Inicio > Panel de control.
Escriba el nombre de la red en el cuadro de busqueda.

Seleccione Centro de redes y recursos compartidos.

© ® N O

Seleccione Configurar una nueva conexion o red.

10. Seleccione Configurar una red ad hoc inalambrica (de equipo a equipo).

11. Seleccione Siguiente.

12. Siga los pasos que se indican en el asistente.
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Network

.)))

WIFI

BACK

)
.,))

)

WIFI

Select WiFi connection type

ADHOC

Adhoc network connection

F )

) |

Adhoc network connection




Q MANTENIMIENTO DE CUBE

LIMPIEZA GENERAL

Los residuos del proceso de impresion se pueden acumular dentro de la impresora. Con un pafio que no deje pelusa y esté
ligeramente humedecido, limpie el interior de Cube, incluida la bandeja de impresién y cualquier otro lugar en el que encuentre
residuos de plastico. El material de impresion también se puede depositar alrededor de la zona del cinturdn del lado izquierdo de la
impresora. Esta zona se debe examinar periédicamente. Si encuentra materiales de impresion, retirelos.

ELIMINACION DE RESIDUOS DE LOS CONTENEDORES DE PURGA DE LOS LIMPIADORES DE INYECTORES

Ademas de contar con raspadores para limpiar las boquillas de los inyectores, los limpiadores de inyectores también son contenedores
de purga que recogen los materiales de impresién que se ceban desde los inyectores. A medida que los contenedores de purga se

llenen, deberan vaciarse con regularidad.
Contenedor de
purga izquierdo
| I W ]

.

PRINT SETUP - ‘]

Mango

Limpiador de
inyectores

Pestafa de
contenedor de purga

Mediante el mango, empuje el contenedor de purga hacia adentro en la parte superior y, a continuacion, hacia arriba para soltar la
pestana inferior de la ranura.

NOTA: Observe la pestana de la parte inferior del contenedor de purga. Se ha disefiado para que encaje en una
ranura para una instalaciéon adecuada.

A PRECAUCION: Al retirar o instalar los contenedores de purga, tenga cuidado para no dafiar las pestafias inferiores.
Asegurese de que los contenedores de purga estan instalados correctamente antes de utilizar la impresora.
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SUSTITUCION DE LOS LIMPIADORES DE INYECTORES

Tras un numero predeterminado de ciclos de impresion de los limpiadores en los inyectores, la pantalla indicara al usuario que los
sustituya antes de imprimir otra creacion.

NOTA: Cuando el limpiador de inyectores izquierdo haya alcanzado
,@f el final de su vida util, la impresora le pedira que lo sustituya.
Seleccione la marca de verificacion para continuar.

Replace wiper

The left wiper needs to be
replaced before further printing.
Please refer to the manual.

|'\

NOTA: Cuando el limpiador de inyectores derecho haya alcanzado
,@f el final de su vida util, la impresora le pedira que lo sustituya.
Seleccione la marca de verificacion para continuar.

Replace wiper

The right wiper needs to be
replaced before further printing.
Please refer to the manual.

NOTA: Si ha sustituido el limpiador de inyectores, seleccione la - .
5 >UISHIUE p1ac ) Confirmation
marca de verificacion para reiniciar el recuento de la impresora.

Pulse SKIP (Omitir) para recibir un recordatorio mas adelante.

Please confirm replacement of
the wiper or press skip to be
reminded later.

SKIP “

Procedimiento

1. Extraiga los contenedores de purga de la impresora.
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2. Tire del limpiador de inyectores (A) hacia arriba.

3. Instale el nuevo limpiador de inyectores en el contenedor de purga y vuelva
a instalar el contenedor de purga en la impresora.

NOTA: Asegtrese de que el limpiador de inyectores esta en su sitio
antes de volver a instalar el contenedor de purga.

4. Seleccione la marca de verificacion para confirmar la sustitucion del limpiador : :
de inyectores. Confirmation

Please confirm replacement of
the wiper or press skip to be
reminded later.

SKIP V
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CALIBRACION DE LA BANDEJA DE IMPRESION

La calibracion de la bandeja de impresion se realiza en la fabrica, pero debe llevarse a cabo de forma regular para garantizar la calidad
de la impresion. Es posible que, en ocasiones, la impresora le pida que realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y
ajuste de espacio automatico. Si las creaciones no se imprimen como se esperaba, compruebe el nivel de la bandeja de impresion.
Cuando se haya realizado el ajuste de nivel automatico, realice el procedimiento de ajuste de espacio automatico.

25

automatico.

Ajuste de nivel automatico

1. Vaya a la pantalla Print Plate Calibration (Calibracién de la placa de impresion)

y seleccione AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico).

2. Limpie a fondo la bandeja de impresion. Retire los restos de pegamento y la
suciedad. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

NOTA: La superficie de la bandeja de impresion debe estar
totalmente limpia.

NOTA: Se iniciara el procedimiento de ajuste de nivel automatico.

3. Cuando el procedimiento de ajuste de nivel automatico se haya completado,
seleccione la marca de verificacion para comprobar el espacio Z (Paso 8).

Si la bandeja de impresién esta fuera de rango, continte con el procedimiento.
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NOTA: El ajuste de nivel automatico siempre se debe realizar antes del procedimiento de ajuste de espacio

Print plate calibration

A
b‘
v

AUTO
LEVEL

Check the print plate

Ensure that the print plate is
cleaned of glue and debris
and properly installed.

v

BACK

Leveling plate

Please wait while

levels the print plate.

CANCEL

Auto level

Auto level successful.




NOTA: Si la bandeja de impresion esta fuera de rango, realice un
ajuste manual.

4. Retire la bandeja de impresién y seleccione la marca de verificacion para
continuar.

a

NOTA: Para extraerla, levante la parte frontal de la bandeja de
impresion y saquela de la impresora. La bandeja de impresién
se conecta de forma magnética a las perillas de ajuste.

5. Cuando se le solicite, afloje el tornillo de seguridad que se indica en la pantalla
tactil. Seleccione la marca de verificacion para continuar.
NOTA: Utilice la llave Allen de 1,5 mm suministrada con la
impresora.

NOTA: El tornillo de seguridad (1) se encuentra debajo de la perilla
de ajuste (2). Es posible acceder al tornillo de seguridad de la
perilla de ajuste B desde la parte frontal de la impresora. Es posible
acceder al tornillo de seguridad de la perilla de ajuste A desde la
parte trasera de la impresora.

6. Siga las instrucciones de la pantalla tactil. Cuando se hayan realizado los
ajustes, seleccione la marca de verificacion para continuar.

7. Cuando se le solicite, apriete el tornillo de seguridad para garantizar que la
perilla de ajuste no gira con facilidad. Seleccione la marca de verificacion para
continuar.

A

Precaucion: No apriete demasiado el tornillo de seguridad.
La perilla de ajuste podria dafarse y anular la garantia del
fabricante.
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Sorry! Auto level was unsuccesfull.

The print plate

is out of range.
Please remove it and

level manually.

RETRY V
(B
e

knob B lock screw

with Allen key

\/

Leveling plate manually
©

Rotate knob B 1/4 turn
to the right

BACK v
Leveling plate manually
(B)
—

Tighten knob B lock screw

wit In ."'.‘. |_ﬂ-

e s
Key

v

BACK




8. Vuelva a instalar la bandeja de impresion y seleccione la marca de verificacion
para volver a realizar el procedimiento de ajuste de nivel automatico.

&5

NOTA: Seleccione SKIP (Omitir) para saltarse el procedimiento
de ajuste de nivel automatico. Se recomienda volver a realizar el
procedimiento de ajuste de nivel automatico.

9. Cuando se realice correctamente el ajuste de nivel automatico, la impresora
empezara a comprobar el espacio Z.
NOTA: La impresora realizara una medicion de espacio automatica.
Puede tardar unos minutos.

10. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

NOTA: Si con el ajuste de espacio automatico no se obtienen los
resultados adecuados, se recomienda que vuelva a realizar el ajuste
de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico. Seleccione
AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico) para continuar.

&5

NOTA: Si el segundo ajuste de espacio automatico no da

el resultado esperado, seleccione PLATE MAINTENANCE
(Mantenimiento de placa). Para obtener mas informacion, consulte la
seccion Mantenimiento de la bandeja de impresion. Cuando se haya
realizado el procedimiento de mantenimiento de la placa, realice el
ajuste de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico.

NOTA: Si el ajuste de espacio automatico sigue sin producir los
resultados esperados, seleccione MANUAL GAP ADJUSTMENT
(Ajuste de espacio manual). Consulte la seccion Ajuste de espacio
manual para obtener mas informacion. Cuando se haya realizado
el ajuste de espacio manual, apunte la lectura final para futuras
referencias.
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Manual leveling finished

Please install print plate and

continue with auto level for

the best results.
SKIP V
Setting the Z-gap.
Please wait while
<Cubename>
sets the Z-gap.
CANCEL

Auto gap successful.

-3.562

ADJUST ﬂ/
Sorry! Auto gap was unsuccessful

Please try any

of these options

AUTO M‘%ﬂm‘ PLATE
LEVEL apsustment]  [maNTENANCE
CANCEL v




Verificacion de separacion

Imprima una prueba de impresion desde el menu System 1 (Sistema 1). Cuando la haya eliminado de la bandeja de impresion,
realice una inspeccion visual de la primera capa (inferior) de la impresion y compruebe la calidad. Ponga la impresion boca abajo
e inspeccione el grano de impresion. Cuando la separacion sea 6ptima, la parte inferior de la impresién debe tener un aspecto
uniforme y las lineas deben ser muy claras y estar fundidas.

Separaciéon adecuada

La separacion sera la adecuada cuando la parte inferior de la impresion tenga un aspecto uniforme y las lineas estén fundidas.

B\

Separacion demasiado grande

Si las lineas son mas prominentes (consulte la siguiente imagen) y no estan fusionadas, la separacion es demasiado grande. Es
necesario realizar el ajuste de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico.

Si la separacién es demasiado grande, es posible que la primera capa comience a deshilacharse al retirar la impresién de la bandeja
de impresion.

Separacion demasiado pequeiia

Cuando la separacioén es demasiado pequeia, es posible que sea muy dificil retirar la pieza de la bandeja de impresion. Ademas,
es posible que las capas inferiores se separen del resto de la pieza al retirarla. La parte inferior de la primera capa tendra un aspecto
fluido y brillante con lineas practicamente invisibles.

NOTA: Si la parte inferior de la pieza tiene un aspecto brillante, asegtrese de que se ha eliminado todo el
pegamento y vuelva a inspeccionarla.

A Precaucion: La bandeja de impresion puede daiarse si la separacion es demasiado pequena.
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Ajuste de espacio manual

Si el ajuste de espacio automatico no obtiene los resultados correctos, puede realizar un ajuste de espacio manual para garantizar que
la primera capa de la pieza se imprime correctamente.

NOTA: La bandeja de impresion debe estar limpia y no debe contener pegamento ni materiales de impresion.

NOTA: Aseglrese de que las boquillas de los inyectores estan limpias y no tienen materiales de impresién. Para
ello, retire el material de impresion con los dedos.

P> X &

Precaucion: Asegurese de que las boquillas de los inyectores estan a temperatura ambiente antes de limpiarlas.

1. Seleccione MANUAL GAP ADJUSTMENT (Ajuste de espacio manual).

Sorry! Auto gap was unsuccessful

Please try any of these options

MANUAL
AUTO GAP PLATE

LEVEL ADJUSTMENT|  |MAINTENANCE

CANCEL "
2. Coloque el indicador de separacion de la parte superior de la bandeja de
impresion bajo el inyector izquierdo. Seleccione la marca de verificacion para Set plate Z-gap

continuar.

NOTA: Asegtrese de que el cartucho izquierdo esta instalado antes
de realizar este procedimiento.

Place the gap gauge on

NOTA: El indicador de separacién es una tira fina de poliéster de the middle of the [ int [.J'|'U|_L._
aproximadamente 216 mm (8,5”) de largo y 38 mm (1,5”) de ancho.

BACK V
3. Deslice con suavidad el indicador de separacién hacia delante y hacia atras )
entre la bandeja de impresion y el inyector izquierdo. Utilizando las flechas, Set plate Z-height

suba o baje la bandeja de impresion hasta que note una ligera resistencia en
el indicador. Seleccione la marca de verificacion cuando note la resistencia
adecuada.

Si nota cierta resistencia en el indicador de separaciéon cuando
se mueve entre la bandeja de impresioén y el inyector izquierdo,
la separacion es la adecuada. I

CANCEL Q/

2 Precaucion: Evite que el inyector presione la bandeja de impresion. -5.43 mm
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MANTENIMIENTO DE LA BANDEJA DE IMPRESION

El pegamento residual o el material de impresion adheridos a la bandeja de impresion pueden afectar al ajuste de nivel automatico y al
ajuste de espacio automatico. Una bandeja de impresidon muy brillante también puede afectar a estos procedimientos.

1. Si el ajuste de espacio automatico no produce los resultados adecuados
después de dos intentos consecutivos, seleccione PLATE MAINTENANCE Sorry! Auto gap was unsuccessful
(Mantenimiento de la placa).
Please try any of these options

MANUAL
AUTO GAP PLATE

LEVEL ADJUSTMENT|  |MAINTENANCE

CANCEL v
2. Pulala bandeja de impresion con el papel de lija de grano fino suministrado con
la impresora. Perform print plate maintenance

NOTA: Consulte la seccion Limpieza de la bandeja de impresion
para obtener instrucciones especificas. Dlaaca ki iff ¢l

g NOTA: Asegurese de que la bandeja de impresion esta limpia y seca
antes de instalarla en la impresora. surface

CANCEL ﬁ/

3. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

4. Realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste de espacio
automatico.

Limpieza de la bandeja de impresion
1. Extraiga la bandeja de impresion de la impresora.

2. Elimine el pegamento y el material de impresion de la bandeja de impresion con agua del grifo tibia. Si es necesario, friegue la
bandeja de impresién con un cepillo suave.

Seque la bandeja de impresion por completo.

Si el material residual sigue adherido a la bandeja de impresién, utilice el raspador con suavidad para eliminarlo.

Si en la bandeja de impresion hay partes brillantes, pula la superficie (aplique poca presion con el papel de lija incluido) de
izquierda a derecha con movimientos de espiral de 12,7 mm (0,5”) hasta que se haya tratado toda la bandeja de impresion.

NOTA: Es muy importante lijar con suavidad todas las areas brillantes de la bandeja de impresion, de forma que
la superficie de la misma tenga una textura mate.

6. Limpie y seque la bandeja de impresion por completo.
7. Vuelva a instalar la bandeja de impresion.
8. Realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste de espacio automatico.
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CALIBRACION DE LA IMPRESORA

El fabricante realiza la calibracion de la impresora. Si se han realizado correctamente los procedimientos de ajuste del nivel de
separacion, ajuste de espacio automatico y ajuste de espacio manual, pero la capa inferior de la impresion tiene un aspecto fibroso sin

el fundido adecuado, es necesario calibrar la impresora.

NOTA: El ajuste de nivel automatico siempre se debe realizar antes del procedimiento de ajuste de espacio

automatico.

1. Vaya a la pantalla Printer Calibration (Calibraciéon de impresora) y seleccione
CALIBRATE (Calibrar).

2. Seleccione Auto Cal (Calibracién automatica).

NOTA: La impresora movera la bandeja de impresion para centrarla
y, a continuacion, la colocara bajo las boquillas de los inyectores.

3. Mediante la flecha abajo, disminuya el valor de la pantalla en 1.

NOTA: El valor mostrado puede ser diferente al de la imagen.

Si hacemos referencia a esta imagen, el valor objetivo deberia
estar cerca de -4,76. Si el valor que se muestra es 6,23, el valor
objetivo deberia estar cerca de 5,23. El valor de ajuste final deberia
acercarse al valor objetivo, pero no es necesario que sea igual.

4. Inserte el indicador de separacion entre la bandeja de impresion (A) y la
boquilla del inyector izquierdo (B).

NOTA: El inyector izquierdo es el inyector 1.
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Printer calibration

CALIBRATE

Level Plate Functions

Auto Auto Auto
Cal Gap Level
BACK

Level Plate Parameters

CAL1: -3.76 1‘
CAL 2: J'
CANCEL ﬂ/

Level Plate Parameters

CAL 2:

CANCEL




5. Mediante la flecha arriba, levante despacio la bandeja de impresiéon (téquela
una vez para cada desplazamiento). Cuando la bandeja de impresién se
eleve, vuelva a deslizar el indicador hacia delante y hacia atras bajo el inyector
izquierdo. Cuando note cierta resistencia en el indicador de separacion, retirelo
de la bandeja de impresion.

6. Pulse el espacio en blanco a la derecha de CAL 2:.

NOTA: Esta imagen muestra la zona objetivo que debe pulsar.

& &

NOTA: La impresora comenzara la calibracion.

7. Registre el valor de CAL 1:.

NOTA: El valor se volvera a utilizar en este procedimiento.

NOTA: La impresora mostrara un valor para CAL 2:.

& &

8. Seleccione la marca de verificacion para guardar los valores.

9. Vaya a la pantalla Printer Calibration (Calibracion de impresora) y seleccione
CALIBRATE (Calibrar).

10. Seleccione Auto Gap (Ajuste de espacio automatico).
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Level Plate Parameters

CAL1: -3.76 1‘
CAL 2: 'l
CANCEL Q/

Level Plate Parameters

CAL1: -3.76 1‘
CAL2: -7.97 'l
CANCEL Q/

Printer calibration

CALIBRATE

Level Plate Functions

Auto Auto Auto
Cal Gap Level
BACK




2

NOTA: La impresora configurara el ajuste de espacio automatico.

11. Compare el valor de CAL 1: registrado con el valor de ajuste de espacio
automatico.

X

X

NOTA: Si el valor registrado de CAL 1: se encuentra en el intervalo
+/- 0,05 del valor que se muestra en la pantalla Auto Gap Successful
(Ajuste de espacio automatico correcto), pulse el boton de
encendido junto a la pantalla y no guarde el valor.

NOTA: Si el valor registrado de CAL 1: supera en +/- 0,05 el valor
mostrado, seleccione la marca de verificacidon para guardar este
valor.

12. Vaya a la pantalla Print Plate Calibration (Calibracion de la placa de impresion) y
seleccione AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico).

13. Limpie a fondo la bandeja de impresion. Retire los restos de pegamento y la
suciedad. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

&5

28

NOTA: La superficie de la bandeja de impresion debe estar
totalmente limpia.

NOTA: Se iniciara el procedimiento de ajuste de nivel automatico.
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Setting the Z-gap.

Please wait while
<Cubename>
sets the Z-gap.

CANCEL

Auto gap

Auto gap successful.

-3.77

ADJUST V

Print plate calibration

AUTO
LEVEL

Check the print plate

Ensure that the print plate is
cleaned of glue and debris
and properly installed.

BACK V

Leveling plate

Please wait while
<Cubename>
levels the print plate.

CANCEL




14. Cuando el procedimiento de nivel automatico se haya completado, seleccione la
marca de verificacion para continuar. Si el ajuste de nivel automatico produce
los resultados adecuados, continle hasta el paso 20.

NOTA: Si la bandeja de impresion esta fuera de rango, realice un
ajuste manual.

15. Retire la bandeja de impresion y seleccione la marca de verificacion para
continuar.

&5

NOTA: Para extraerla, levante la parte frontal de la bandeja de
impresion y saquela de la impresora. La bandeja de impresion se
conecta de forma magnética a las perillas de ajuste.

16. Cuando se le solicite, afloje el tornillo de seguridad que se indica en la pantalla
tactil. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

NOTA: Utilice la llave Allen de 1,5 mm suministrada con la
impresora.

NOTA: El tornillo de seguridad (1) se encuentra debajo de la perilla
de ajuste (2). Es posible acceder al tornillo de seguridad de la
perilla de ajuste B desde la parte frontal de la impresora. Es posible
acceder al tornillo de seguridad de la perilla de ajuste A desde la
parte trasera de la impresora.

17. Siga las instrucciones de la pantalla tactil. Cuando se hayan realizado los
ajustes, seleccione la marca de verificacion para continuar.
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Auto level

Auto level successful.

|'\

Sorry! Auto level was unsuccesfull.

The print plate

is out of range.
Please remove it and

level manually.

RETRY V
(B
e

Loosen knob B lock screw

with Allen key

BACK

Leveling plate manually

©

Rotate knob B 1/4 turn
to the right

v

BACK




18. Cuando se le solicite, apriete el tornillo de seguridad para garantizar que la
perilla de ajuste no gira con facilidad. Seleccione la marca de verificacion para
continuar.

A

Precaucion: No apriete demasiado el tornillo de seguridad. La perilla
de ajuste podria dafnarse y anular la garantia del fabricante.

19. Vuelva a instalar la bandeja de impresion y seleccione la marca de verificacion
para volver a realizar el procedimiento de ajuste de nivel automatico.

NOTA: Seleccione SKIP (Omitir) para saltarse el procedimiento
de ajuste de nivel automatico. Se recomienda volver a realizar el
procedimiento de ajuste de nivel automatico.

20. Cuando se realice correctamente el ajuste de nivel automatico, la impresora
empezara a comprobar el espacio Z.

NOTA: La impresora realizara una medicion de espacio automatica.
Puede tardar unos minutos.

21. Seleccione la marca de verificacion para continuar.

NOTA: Si con el ajuste de espacio automatico no se obtienen los
resultados adecuados, se recomienda que vuelva a realizar el ajuste
de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico. Seleccione
AUTO LEVEL (Ajuste de nivel automatico) para continuar.

NOTA: Si el segundo ajuste de espacio automatico no da

el resultado esperado, seleccione PLATE MAINTENANCE
(Mantenimiento de placa). Para obtener mas informacion, consulte la
seccion Mantenimiento de la bandeja de impresion. Cuando se haya
realizado el procedimiento de mantenimiento de la placa, realice el
ajuste de nivel automatico y el ajuste de espacio automatico.

NOTA: Si el ajuste de espacio automatico sigue sin producir los
resultados esperados, seleccione MANUAL GAP ADJUSTMENT (Ajuste
de espacio manual). Consulte la seccién Ajuste de espacio manual
para obtener mas informacién. Cuando se haya realizado el ajuste de
espacio manual, apunte la lectura final para futuras referencias.
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Leveling plate manually

A |

Tighten knob B lock screw

with Allen key

v

BACK

Manual leveling finished

Please install print plate and
continue with auto level for

the best results.

v

SKIP

Setting the Z-gap.

Please wait while
<Cubename>

sets the Z-gap.

CANCEL

Auto gap

Auto gap successful.

-3.562

v

ADJUST

Sorry! Auto gap was unsuccessful

Please try :

any of these options:

AUTO M‘%ﬂm‘ PLATE
LEVEL ADJUSTMENT MAINTENANCE]
CANCEL V




22. Vaya a http://cubify.com/en/Cube/Activate. Seleccione CALIBRATION FILES
(Archivos de calibracion).

JLC LR i

] B
Cube
30 Printing. Real. Easy.
s | s

23. Extraiga los archivos en su equipo.

24. Busque el archivo adecuado y guardelo en el directorio raiz (el primer nivel de la
estructura de archivos) del dispositivo de almacenamiento USB.

/@ NOTA: El archivo de impresion debe concordar con el tipo de
material (PLA, ABS, etc.) instalado en la impresora.

25. Inserte el dispositivo de almacenamiento USB en el puerto de entrada USB.
Seleccione PRINT (Imprimir).

PRINT SETUP

26. Mediante las flechas, desplacese al nombre del archivo de su creacion.
Seleccione PRINT (Imprimir).

NOTA: El nombre del archivo aparecera en la parte superior de la PLA
pantalla. ABS

A
N IF
v

Pl
B

01h 25m PRINT
27. Aplique dos capas finas de pegamento Cube en el centro de la bandeja de
impresion. Seleccione la marca de verificaciéon para continuar. Apply glue to the plate

NOTA: Aplique suficiente cantidad de pegamento para cubrir un area
cuadrada de 8 cm (3”).

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento se
seque antes de imprimir.

&
&5

&l

BACK V
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/@5 NOTA: La impresora cargara el archivo de impresion. Loading
, , o PLA
/g NOTA: El tiempo estimado para la finalizacién se muestra en la parte ABS
inferior de la pantalla.
/g NOTA: La barra azul de la parte superior también es un indicador de
progreso que muestra el estado del proceso de carga. ﬁ
w1

e

01h 06m left

5 NOTA: Los inyectores comenzaran a calentarse. Heating up pri
) PLA
A PRECAUCION: No toque los inyectores hasta que se hayan enfriado ABS
y alcancen la temperatura ambiente. _
/g NOTA: El tiempo estimado para la finalizacién se muestra en la parte Y%
inferior de la pantalla.
P
g NOTA: La barra azul es un indicador de progreso que muestra el @
estado del proceso de calentamiento del inyector. =

01h 06m left

/g NOTA: La barra azul es un indicador de progreso que muestra el m—
estado de la impresion.
NOTA: Seleccione PAUSE (Pausa) para detener temporalmente PLA
,@f la impresion. Seleccione CANCEL (Cancelar) si desea cancelar el ABS
trabajo de impresion. ;
NOTA: Pulse la hora en la parte inferior de la pantalla para visualizar %
,@5 el porcentaje que se ha completado. Vuelva a pulsarlo para visualizar
el nimero de capas que se han impreso. Transcurridos unos W]
segundos, volvera a aparecer el tiempo predeterminado.

5

othosmleft [N
28. Cuando la impresora haya acabado de imprimir, seleccione la marca de
verificacién para continuar. Ready!
PLA
ABS

NNIN

B

completed in 01h 49m v

NOTA: Cuando la impresién se haya completado, los inyectores
comenzaran a enfriarse.

A PRECAUCION: No toque los inyectores hasta que se hayan enfriado
y alcancen la temperatura ambiente.
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29. Retire la prueba de impresion de la bandeja de impresion.

NOTA: Para obtener mas informacion, consulte la seccién Finalizacion de la creacion.

30. Gire la impresién de prueba e inspeccione el grano de impresion de la primera capa (inferior). Cuando la separacién sea 6ptima, la
parte inferior de la impresion tendra un aspecto uniforme y las lineas seran muy claras y estaran fundidas.

Separacion adecuada
La separacion sera la adecuada cuando la parte inferior de la impresion tenga un aspecto uniforme y las lineas estén fundidas.

Separacion demasiado grande

Si las lineas son mas prominentes (consulte la siguiente imagen) y no estan fusionadas, la separacién es demasiado grande. Vuelva a
calibrar la impresora.

Si la separacion es demasiado grande, es posible que la primera capa comience a deshilacharse al retirar la impresién de la bandeja
de impresion.

Separaciéon demasiado pequeiia

Cuando la separacion es demasiado pequefia, es posible que sea muy dificil retirar la pieza de la bandeja de impresion. Ademas,
es posible que las capas inferiores se separen del resto de la pieza al retirarla. La parte inferior de la primera capa tendra un aspecto
fluido y brillante con lineas practicamente invisibles.

NOTA: Si la parte inferior de la pieza tiene un aspecto brillante, asegtirese de que se ha eliminado todo el
pegamento y vuelva a inspeccionarla.
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IMPRESION DE PRUEBA

La impresion de prueba permite imprimir el mismo mensaje de bienvenida que se imprime durante la configuracion inicial de la
impresora. La impresion resulta muy util para determinar si la separacién entre el inyector izquierdo y la bandeja de impresion es la

adecuada.

1. Seleccione TEST PRINT (Prueba de impresion).

2. Seleccione PRINT (Imprimir).

~ NOTA: Si el color de la impresion de prueba no concuerda con el
2N color de uno de los cartuchos instalados, la impresora asignara un
color del cartucho instalado a la impresion de prueba.

3. Aplique dos capas finas de pegamento Cube a la bandeja de impresion.

Seleccione la marca de verificacion para continuar.

& X

3D Systems, Inc.

NOTA: Aplique suficiente cantidad de pegamento para cubrir un
area cuadrada de 15 cm (5”).

NOTA: Para obtener mejores resultados, deje que el pegamento
se seque antes de imprimir.

96

) § >

TEST CUBE
PRINT NAME

Press PRINT to start a test print

,.

SKIP PRINT

Colors in print file do not
match the colors in printer.
The printer will assign
colors that are loaded.

BACK v
Apply glue to the plate

k.

BACK V




NOTA: La impresora comenzara a calentarse y empezara a imprimir
la impresién de prueba.

4. Cuando la impresora haya acabado de imprimir, seleccione la marca de
verificaciéon para volver al menu principal.

CUBE NAME (NOMBRE DE CUBE)

La opcion Cube Name (Nombre de Cube) permite cambiar el nombre de la impresora.

1. Seleccione CUBE NAME (Nombre de Cube).

2. Introduzca el nombre de la impresora. Para desplazarse por los caracteres,
pulse los simbolos de flecha de los lados de la pantalla. Seleccione los
caracteres para escribir el nombre. Seleccione la marca de verificacion para
confirmar su eleccion.

ﬂ NOTA: Si selecciona el boton abc se alternara entre letras
£ minudsculas, mayusculas y nimeros.
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PLA

§|

Cube_welcome_message is ready!

PLA
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N |

completed in 09m
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PRINT
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BACK

What would you like to name me?
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DE CUBE

El firmware de la impresora se puede actualizar mediante una conexion inalambrica o un dispositivo de almacenamiento USB.

de espacio automatico.

Actualizacion del firmware mediante Wi-Fi

1. Seleccione SETUP (Configuracion).

2. Vaya a la pantalla System 3 (Sistema 3) y seleccione FIRMWARE.

3. Seleccione WIFI.

-/ri" NOTA: La impresora intentara conectarse al servidor.
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5 NOTA: Cuando el firmware se actualice, debera realizar los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste

PRINT SETUP

System 3

FIRMWARE INFO

Select firmware update method

e

.))) |

WIFI USB KEY
BACK

.))) |




P NOTA: Si la impresora no puede conectarse al servidor, seleccione
2 )| RETRY (Reintentar) para conectarse al servidor. Seleccione CANCEL
(Cancelar) si no desea actualizar el firmware.

Could not connect to server

CANCEL RETRY

NOTA: La impresora buscara una actualizacion de firmware.

&Y

NOTA: La impresora empezara a descargar el firmware nuevo.
La barra azul es un indicador de progreso.

|

NOTA: La descarga puede tardar unos minutos.

ADVERTENCIA: NO APAGUE NI DESCONECTE LA IMPRESORA DE
LA RED ELECTRICA DURANTE EL PROCESO DE ACTUALIZACION.

B> & ®

v1.02

NOTA: Si no hay firmware nuevo disponible, seleccione la marca de
verificacion para continuar.

&)

~ NOTA: Si se produce un error en la descarga del firmware, seleccione Firmware download failed
“ 3| RETRY (Reintentar) para volver a iniciar la descarga. Seleccione
CANCEL (Cancelar) si no desea actualizar el firmware.

CANCEL RETRY
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NOTA: Comenzara la instalacion del firmware. La barra azul es un
indicador de progreso.

NOTA: La instalacion puede tardar unos minutos.

ADVERTENCIA: NO APAGUE NI DESCONECTE LA IMPRESORA DE
LA RED ELECTRICA DURANTE EL PROCESO DE ACTUALIZACION.

P> X &

NOTA: Si se produce un error en la actualizacion del firmware,
seleccione RETRY (Reintentar) para intentar volver a instalar
el firmware. Seleccione CANCEL (Cancelar) para detener la
actualizacion del firmware.

&)

4. Cuando se le solicite, pulse y suelte el botén de encendido y espere a que se
encienda la pantalla.

NOTA: La pantalla puede tardar un minuto en encenderse.

5. Realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste de espacio
automatico.

NOTA: Para obtener mas informacion, consulte la seccién
Calibracion de la bandeja de impresion.
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Firmware download failed

CANCEL RETRY




Actualizacion del firmware mediante USB

Cuando utilice un dispositivo de almacenamiento USB para actualizar el firmware, inicie sesiéon en su cuenta en www.cubify.com

y descargue el firmware mas actualizado para el dispositivo de almacenamiento USB.

1. Seleccione SETUP (Configuracion).

2. Vaya a la pantalla System 3 (Sistema 3) y seleccione FIRMWARE.

3. Seleccione USB KEY (Llave USB).

4. Inserte el dispositivo de almacenamiento USB en la impresora y seleccione la
marca de verificacion para continuar.
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PRINT SETUP

System 3

FIRMWARE INFO

Select firmware update method
-
A 4

WIFI USB KEY
BACK

Plug USB key into Cube

N

BACK V




NOTA: La impresora buscara una actualizacion de firmware.

NOTA: La impresora empezara a transferir el firmware nuevo.
La barra azul es un indicador de progreso.

NOTA: La transferencia puede tardar unos minutos.

ADVERTENCIA: NO APAGUE NI DESCONECTE LA IMPRESORA DE
LA RED ELECTRICA DURANTE EL PROCESO DE ACTUALIZACION.

> I &

NOTA: Si no hay firmware nuevo disponible, seleccione la marca de
verificacion para continuar.

&

NOTA: Si se produce un error en la transferencia del firmware,
seleccione RETRY (Reintentar) para volver a iniciar la descarga.
Seleccione CANCEL (Cancelar) si no desea actualizar el firmware.

B

NOTA: Comenzara la instalacion del firmware. La barra azul es un
indicador de progreso.

NOTA: La instalaciéon puede tardar unos minutos.

ADVERTENCIA: NO APAGUE NI DESCONECTE LA IMPRESORA DE
LA RED ELECTRICA DURANTE EL PROCESO DE ACTUALIZACION.

> Iy &
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Seleccione RETRY (Reintentar) para intentar volver a instalar
el firmware. Seleccione CANCEL (Cancelar) para detener la
actualizacion del firmware.

’g NOTA: Si se produce un error en la actualizacion del firmware.

5. Cuando se le solicite, pulse y suelte el botén de encendido y espere a que se
encienda la pantalla.

NOTA: La pantalla puede tardar un minuto en encenderse.

6. Realice los procedimientos de ajuste de nivel automatico y ajuste de espacio
automatico.

g NOTA: Para obtener mas informacién, consulte la seccién
Calibracién de la bandeja de impresion.

NUEVO EMBALAJE DE LA IMPRESORA

~
m
-

CANCEL

Si alguna vez es necesario transportar la impresora, esta se debe embalar correctamente con los materiales de embalaje originales.
Si ya no tiene los materiales de embalaje originales, pédngase en contacto con cubifysupport@cubify.com para obtener asistencia sobre

coémo adquirir los materiales de embalaje adecuados.

1. Para apagar la impresora, pulse y mantenga pulsado el boton junto a la pantalla
tactil.

2. Desconecte el cable de alimentacion de la red eléctrica y desconecte el cable
de la fuente de alimentacion.

3. Desconecte el cable de alimentacién eléctrica de la entrada de alimentacion de
la impresora (A).

NOTA: El cable de alimentacion eléctrica se ha disefiado para

encajar en su sitio. Para retirar el cable, tire del manguito
externo hacia atras para soltarlo y siga tirando del cable desde la
impresora.

4. Vuelva a embalar todos los accesorios en la caja de accesorios.

NOTA: Consulte el contenido de la seccion Desembalaje y
configuracion de Cube.
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5. Con cuidado, levante la plataforma de impresion (A) y fije el separador (B) a la
impresora con cinta adhesiva en la ubicacion que se muestra.

6. Coloque la insercion inferior encima de la bandeja de impresién y pliegue los
laterales hacia fuera.

7. Mueva el soporte de los inyectores al centro de la impresora y coloque la
insercion superior sobre él.

ﬂ NOTA: La insercién superior se ha diseiiado para presionar hacia
fuera los laterales de la insercidn inferior.

8. Coloque la impresora en la bolsa protectora y, a continuacion, coléquela sobre -
el soporte de espuma inferior dentro de la caja.
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9. Coloque el soporte de espuma superior encima de la impresora.

10. Cierre la caja e instale las pestafias en las muescas de la parte superior
de la caja.

11. Coloque la caja de la impresora dentro de la caja exterior y selle esta ultima.

CONTACTO CON EL SERVICIO DE ASISTENCIA

La asistencia de Cube esta disponible en cubifysupport@cubify.com.
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Por su propia naturaleza, la impresion 3D es una tecnologia sostenible que permite a las impresoras de 3D Systems fabricar productos
asequibles capa a capa y utilizar solo la cantidad necesaria de material para cada pieza, practicamente sin generar residuos, en un
proceso eficaz a nivel energético.

Las impresoras 3D Cube usan plasticos ecoldgicos que se pueden reciclar, reusar o compostar responsablemente. 3D Systems invita
a todos los clientes de Cube y Cubify a asociarse para crear un mundo mas limpio impresién a impresién mediante la participacion en
el Programa de sostenibilidad de Cubify.

* Reciclaje del cartucho: Envie los cartuchos vacios de Cube a nuestra ubicacion de EE.
UU. o Alemania. Asegurese de conservar la etiqueta de direccidon que se incluye con los
cartuchos para el reciclaje.

* Reciclaje de plasticos: Envie las piezas impresas en PLA y ABS usadas a cualquiera /
de nuestras ubicaciones de EE. UU. o Alemania. Compostaremos, reciclaremos y - /
reutilizaremos de manera adecuada y responsable las piezas plasticas devueltas como | /
fuente renovable para fabricar nuevos cartuchos, lo que reduce el consumo de materias
primas y la cantidad de residuos.

3D Systems se compromete a mejorar continuamente la sostenibilidad de los productos ('\ /‘"
de impresion 3D. Si tiene dudas, comentarios y sugerencias, péngase en contacto con -
cubify@cubify.com.

Envie los cartuchos y plasticos a:

3D Systems Corporation Centro de reciclaje de cartuchos de 3D Systems
333 Three D Systems Circle c/o UPS SCS GmbH & Co. OHG
Rock Hill, SC 29730 Biberweg 12
EE. UU. 53842 Troisdorf
Alemania

Visite http://cubify.com/en/Info/Sustainability para obtener mas informacion.

EL USO DE LA IMPRESORA CUBE DE FORMA RESPONSABLE DE ACUERDO A LAS LEYES Y ESTATUTOS

2 ADVERTENCIA: EL USUARIO ES RESPONSABLE DE DESECHAR CUALQUIER RESIDUO GENERADO POR
LOCALES.
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